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Cab LATTAL NEZ A EE 
ELEN SG LA a UT E 
és az utánnyomás költségei miatt eredeti áron 
MTA ie ele TAT KELL 
monkénti megrendelés esetén. A szimulátor külön- 
MLLE LEE SEL zá aa ET TUL B 
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Nem szeretném borzolni az idegeiteket, de nem 
hagyhatom ki az összeállításból: az idén a Team 
17 még egy kört fut a Body Blows-zal - sokak 
LOL CN 
géptípus maradt ki eddig a repertoárból? Volt 
LALI TSA ÉLTET e VASALT TATE 
Galactic), aztán jött a PC verzió, márciusban 
pedig lesz Amiga CD32-n is! Egyenlőre nem 
sokat tudni a konverzió sajátosságairól, de az 
ed JAN TAL e LILOTTT ALLA TLTT E 
tereket illeti) egyike lesz a legszebben megraj- 
FUNK TTL VA OTET 
névre keresztelt anyagban a főszereplők és 
mozgássoraik az 500-as és 1200-as változatból 
valók, a sebességre pedig végre nem lehet 
TZZE TUL UK OKAT ELT KAL YA TT 
csolom mindenkinek, aki (D32-t szándékozik 
venni, hogy ne e program kedvéért vegyen, de 
ha már vásárolt, akkor szerezze majd be a 
BBCD-t is! (Amiga CD32). 





Ez nem lehet igaz! Egyes cégek látszólag csak 
azért alakultak, hogy egy programsorozattal 
ILL OLAT TT eL Aa HAL OT AGYA TLT 8 
ják: flipper, biztos, hogy a 21st Century 
ITTA TTL TEL Mádl 11 SSZTTT TT TNTT ALOL TERAÓT 
már Amiga 500, 1200, (D32-es változat is az 
első részből, s most a második részt, a Pinball 


Fantasies-t is átültetik PC-re. A látott demoból 
CG zt ETL AT TÁ ATÓ 
AK ZAL VASAT TOT e utyáni 
és grafikusai. A 256 színű, átrajzolt háttereket 
villámgyorsan, ugrálás nélkül scrollozza a 286- 
os 12 MHz-en is, a labda pattogása pedig 
meghökkentően élethő. 15 féle hangkártyát 
támogat a program, amire szükség is lesz, 
hiszen a remekbeszabott muzsikákról (szám 
szerint 15 féléről) kár lenne lemaradni egy va- 
cak kompatibilitási probléma miatt... (PC). 





LETELT ETT OSTTÁT TANA 
zik Robonson"s Regviem címmel. Érdekfeszi- 
tőnek ígérkezik az anyag témája: titkosügynök- 
ként felderítésre küldenek egy misztikus és mind- 
eddig ismeretlen bolygó felderítése céljából. Ha- 
marosan ráébredünk, hogy küldetésünk csapda, 
MTA OT LTE TÁN TAT TAK 
Az Űr-Alcatraz bolygón hajótörést szenvedünk, 
ahol megkezdődik kalandjaink sora. Nevünkhöz 
híven Robinsonként kell nélkülöznünk, gyűjtöget- 
nünk, küzdenünk az életben maradásért egy ide- 
genekkel benépesített bolygón, akik nem szívlelik 
a betolakodókat, ráadásul egyetlen civilizált 
CELLA ALLA LAT TATA TTL 
kutatás, cselvetés - tipikus szerepjáték elemek 
MELTATLAN TÓK 





Ki gondolta volna, hogy a Superfrog sem kerül- 
heti el a "megpécésítést"? En! Na mindegy, a 
EE NAT Ki elut ee eg Mg ett aÓ 
száguldozhatnak a zöld levelibékával a 
képernyőn. Igen, jól olvastátok, száguldozhat- 
nak! VGA grafika az Amigán már megszokott 
sebességű finomsrrollal mozgatva - ezt is tudja 
majd a játék. A Team 17 programozói gárdája 
CET ATá Lél ML NAGYA Sá ALESI 
legjobb mozgatási rutin. A 4-4 zónára osztott 6 
VALT ele aNSSZ Tette LE ELLE TAT LAT e TLELCATT] 
gyöngyöket és bónusz-bigyókat győjtögetnünk. 
Rejtett pályák és csak trükkel teljesíthető szintek 
adják a játék sava-borsát. Természetesen a kód- 
szavas szintugrás itt is biztosítva lesz. A pályák 
egyébként az Amiga verzió pontos másai 
lesznek, csak kissé feltuningolva. Az ígéret 
SZAT ST TK EN EB 
EA A 





A Bullfrog cég nevét olyan hírességek öregbítik, 
mint a Powermonger, a Populous: vagy a 
Syndicate, amelyeknek a legkevesebb közük van 
a szimulátorokhoz. Éppen ezért volt meglepő 
látni a legújabb kreációjukat, amely a Magic 
Carpet névre hallgat. Stílusát tekintve valóban 
(ZALA GT TLTT ALTZAt MEL CgZA d] oR TTL EZT ÓÓ 
szönyeg szimulálása még eddig egyedülálló a 
TATA AAA TANA ee ee rát LE tett] 
ozt az Aladdinban is láthattuk)! Végy egy frankó 
3D-s mozgatási rutint, egy repülő szőnyegen 
lovagló főhőst és helyezd őket valami keleties 
tájba és készen is van a csemege! Ha mindezt 
megtoldod jónéhány ellenféllel, egy fegyverként 
használható tűzlabdával és egy tájékozódást 
IZ TALÁLAT TALALTA TAN NEL KT OTA 
akkor megütheted vele a főnyereményt. Ez tehát 
a Magic Carpet és a Bullfrog titka. A csodára már 
nem kell sokat várni, ez év első negyedévében 
jelenik meg, sajnos csak PC-re. 
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TELKE KT AM TA 
METALT Á ESZ zet ONT Ke ie 
NILS E TALK LTMTTt 
bites verziója. Az infó olyan friss, hogy bemu- 
tatható képünk még csak a PC verzióról van, 
(64-re még csak a hátterek és egy-két sprite 
készült el. A nemrég alakult Gametek gondo- 
zásában megjelenő játékról annyit már lehet 
tudni, hogy teljesen a film alapjaira épül, tehát 
Batman (polgári nevén Bruce Wayne) Gotham 
ELÁLLT TAL LT TETT TT TTL TTLTT GTA 
Nyomokat keres, gonosztevőket likvidál, és 
csírájában elfojtja a gonoszságot. 6 helyszínen 
játszódó akciójáték puzzle elemekkel (kulcsok, 
bizonyítékok, stb. keresése) lesz kiegészítve, 
hogy bele ne unjunk az állandó bunyózásba. A 
karakteres grafika és Batman mozgása szépen 
TOTALLY NOT TET EEYZT N E 
TLAN ALT K 





Remek ötletet lovagol meg a Software 2000 
nevű német cég az általuk fejlesztett Silbersee 
(Az esüst tó kincse) című játékkal. Akinek nem 
lenne ismerős a ám, annak elárulom, hogy Karl 
May, a westernregények szülőatyja, műveinek 
hangulata ihlette meg a céget. Már vagy másfél 
CLT NLG TAT TT NÁLT TELL 
[YAN STT TTL [TTL TLAN ATTTeg 1] 
is dobják a művet. Természetesen a kincskeresők 
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között megtaláljuk Old Firehand-et és Winne- 
[LT ee et ng el Jatte 
és balesetek közepette indulnak útnak Dél- 
Amerika kietlen vidékeire. Száznál több képer- 
[SZ SZE TELEN 
társaságában kalandozhatunk. A korhű 
grafikákhoz country muzsika is dukál, amit digi- 
hangok (indiánkiáltás, puskaropogás, stb.) is 
kiegészítenek (PC, Amiga). 


A netal frasnent with 
MEYYer ie GeYae E PET 


JEE TAT ÉKET 


aa 


A Core Design-tól már elég régen láthattunk 
kalandjátékot, legutóbbi ilyen stílusú művük a 
Curse of Enchantia volt, de aztán abbamaradt a 
sorozat. Ezt megcáfolandó hamarosan megjelen- 
ILO CTL ET OTET TT LL 
Universe című anyagot, amely az előzetes 
alapján méltó utódnak ígérkezik. Itt is egy másik 
(A rát teTj a ÁLT AA TT TAL B 
jui körül bonyolódik a cselekmény. Szegény feje 
nemcsak, hogy egy idegen bolygón ébred, még 
CALL LTAL ON GT TAKE 111 KS 
Kalandozásai közben furcsábbnál furcsább 
EL La KR 
törnek, de vannak barátilag közeledők is. A 
játék további jellemzői: 30-s mozgatás, 256 
színű hátterek (még A500-ason is!), arcade harci 
elemek, remek menürendszer (képünkön), mil- 
[Yet LG K TT EAN A 
ÜL TELESÁL LETT K 


öreztés ug 











A vérbeli pénzügyi/stratégiai játékok szerelme- 
seinek most meg fog dobbanni a szíve: az 
Impressions a korai kapitalizmus egyik rob- 
banásszerűen fejlődő iparágát spécizte ki új játé- 
Laj AN SETA T at SAL tl a 
ram címe Detroit, azaz az autóipar fellegvára. 
A történet 1908 és 2008 között játszódik, a 
ET őleg eget ANT A etTtú) 
UN NKSZ TAT ÁLLT KRT SALOT AL 90] 
(szériaautók, teherautók, kisszériás:sportautók, 
stb.) annak figyelembe vételével, hogy hogy 
(UNT EATTÁKAT LT VALL TET[] 
Ara ZÁ ZATA E KÜ LAT TT 
HALT MKT AL VAL NÁTÁN MATA 
vezhetjük (a játékba beépített komplett ter- 
vezőprogrammal!), meghatározhatjuk az eladó- 
sok földrajzi irányultságát, a hírdetési fóru- 
CME LETESZ Eza SZAT 3 zet) 
a piacon, 2-4 játékos (emberi, vagy számi- 
tógépvezérelt) küzdhet majd egymás ellen a 
KA Ad Tea ( OK 





Ígérem, hogy most egy időre ez lesz a legutolsó 
Team 17 játék a Hírekben. Ezúttal egy tőlük 
szokatlan stílussal, a biliárddal próbálkoznak. 
(E TGT EM NET LTE TT ZTTK 
mékenységüket, hiszen az év első negyedévében 
ez már a harmadik újdonságuk. Az Amiga 500- 
as és 1200-as gépekre készült játékban minden 
megtalálható, amit a stílus megkövetel: 8 és 9 
labdás pool, a játékos igényei szerint beállítható 
szabályok, 1-4 játékos opció, 1200-ason futtatva 
automatikusan bekapcsolódó 128 színű üzem- 
mód, digitalizált és ezáltal maximálisan re- 
alisztikus hangeffektek. A profik is kedvüket lel- 
hetik benne, ugyanis a legfurcsább és legkevés- 
[IL CZOLTTLÁ UN ZATA KTKZA OTTÓ 
ALT CT LA Ter TT TT TLLT TE 
CALL Áe ON ALLT TSZ TA 
SATAN LAN TÁ AH 
(Amiga). 














GATT TALK ELL LL LL ETT ől 
1 erkesztő előtt, de még semmi olyan bevezető nem jutott 
CEST ONT T T ELGTT TELEL UJ 
LETOLTLA te erett Megin TET EAT LT LES el 
dologgal előrukkolni, elvégre nem mindennap jelenik meg olyan 
MEG er ML SÁT ZAL LG 
CELZOL eeT ge e Area ÁTALL AL Ta OTT 
LO OL LEÁSNI zza ETL (310 
KAYA LES LTE ETL ET Aaa LNB 
MELLIK LT ZA Ze LOTS TOT et [1) 
LL LETE aLSLt ILC L 22 NN 
AZ ÍRÁNYÍTÁS 
A Mortol Kombat egyik legnagyobb erénye a rengeteg ütés, rugás 
és mozgáskombináció, ezek szinte megunhatatlannú teszik a 




































LEKEÉEK 1 g3j RA TE ee Er H El zése. 
ralyűlalnánlegyűk kölüktee mot LL KON 

egüln gy zssáztsset EAT átal 

CEL Lee es ej 


[ELCZOB 
ütés - Power: 15 

Talán a leggyengébb, de egyúttal leggyorsabb támodás. 
LISZT zár AG EÁ ELÁLL ÁT 
gombra, így akár alaposan meg is sorozhatjuk a fickót. 

d - Power: 15 

Hasonló oz egyenes ütéshez, legfeljebb egy kicsit nehezebb 
kivédeni. Egyszerűen csak nyomogossuk a tűz gombot, s re- 
ménykedjünk, hogy az ellenél jós CA yt KNeA 

Gyomorrugás - Power: 7 

EST TELT 
LEÁLLT ALA Szat Ü 
[AL TAG LLL] 
CI ALLA Lá LTAL LETT TET 
közel vagyunk oz ellenfélhez nem rugunk, 
UeLZLÉ GÁT L 8 

Fejrugás - Power: 7 

Ez se rossz dolog, kivitelezéséhez mind- 
MONA LL THE A 
LN A 

pee ee] 

A legerősebb támadás és a kivitelezése 
KELETT LL SZT TTL] 
LEUL T en N 0 SALT LL 
ez ALÉLT B 
Roundhovse Kick - Power: 5 

VAA e 
LOL TM E e TAO 
Ká NO LOL SÉTA 
Guggoló rugás - Power: 8 
ice TT TAT A ALL ÉT ő 
GT rá TOLL LL RA LN 
ETL LELET 
Egyike a legnehezebben védhető 
támadásoknak, mindig a földre viszi az ellenfelet. 
Guggoljunk le, mojd joy le 4- hátra (mármint az ellenféllel 
ellentétes irányba) 4 tűz. 
Horog - Power: 4 
Nogyon erős és veszélyes ütés, egyetlen hátránya, hogy 
lossú és kivitelezése után egy ideig védtelenek leszünk. 
Ugró ütés - Power: 7 
Hég erős ütés, jól időzítve szinte bárkit legyőzhetünk vele 
[NAL Te TeL At ILY KELL NNA] 
és nyomjuk meg egyszer a tűzgombot. 
Li ütés - Power: 7 

MEANT áz sebet 


Tee E étert KEZE ST 
Lá LÉ e ALA TA 


ELTE 
LA tá el] 
Mint az ugró rugás, csak kai lets LON DOLTT 
ee eáe lő [eNuLÓ 
ege TAL ETET 





MLLE E E LL ELS LEZ ÉT AROTZ T LA 
előre és tűz. 


EV) 
ELT LEE Laár 
induljunk el ellenfelünk irányába, majd le, hátra és fel. Penge: két- 
CCA ÉS 


LED ELS LAZA SOR TT AL SZA JKLUG HA 
Teleport: joy le és fel. Villám: joy előre-rle és tőz. 


[DEC 
OLE SSL EGO ee SSE LTE 


[40 


kel 
Terleport ütés: joy hátra-tle és tűz. Csáklya: kétszer hátra és tűz. 








LA) 
Becsúszás: előre, háta, előre , 
GILL en sa aNi LE LÉ 


UA 
KILL UTA 

Lábbal átdobás: kétszer le és tűz. 
Magos repülő ütés: előre, hátra, 
majd tűz. Energia lövés: kétszer 
[CA Áta újésás 

j LGA 

[NEL AT LL LL KELT 1 
MELYEK LE LESI OTL TTL 
JELL LT TOLTA 
adunk egy horogütést. 

MLLT LAERTES TTL) 
ET LTAL TT RTTT ELET NÉZETT 
LELT TAT LE 
LLCLZOT LT UA 

- Ha a hídon kell valakit 
kivégeznünk, adjunk neki egy 
LOG MLNNL ZS CAT TÉSÁ TELT TE 
[DN ÉSASTL S 
- Alacsony fokozaton úgy nyer- 
LENA NÉT ET ZT LÉT NT 


[LELET LÉTÉT AS en RT TKT] 
MLLE OT et A 

MELLOL LR LN 

ALATTA L ALLT ROTT LL TT OZAT LA 

Mit is mondhatnék befejezesképpen a játékról? Annyit mindenkép- 
pen, hogy a Mortal Kombat egy nagyon eltalált game. Remek grafi- 
ka, élethű hanghatások és egészen egyedi hangulat jellemzi a 


[LCINLOTLT 
csemege az is, 
[ÉL 
kia RTL 
CLT ET] 
LTAL UNTAT 
LAB 
LELTE] 
[LEO TOTT S 
is vannak (pl. 
amikor Kano 


kitépi 

ellenfele szi- 
KULT RL 
mint száz, a 
LL ÓL 
C0K DÚL 
il. H4 








ÉRTÉKELŐ 
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VERZIÓK: Amiga, PC 





"Tapsi vihogott és hatalmasat 
ELLA NETTÓT 
[E NILOLLÁL ETT TELET] 
SZONTTr LA ÉLOTI 
a barakkon, majd megrugdosta 
az ott heverő üres sörösdobo- 
FOLLJN 
KLTE KOROMAT 
ZOTT LL ELLA 
UCI TTL TÁ NN 
ZOTT LSE VT ÓT 
ta. Tapsi úgy nézett ki, mint 
MALAC TTL LES 
LEALL LTAL LL KÉT A 
MLLE TOTAL TTL EJT TA 
- A magy sz"rt, Junior, kölyökkorom óta iszom. Bírom a 
KLM LL Te Te 
FALUT LAL E LOTTE LON Lee 
KELTETT LT OL 
MLS AL TA 
MILL dá LE KLÁN LN KT TGTON 
- Ne is törődj velük, Tapsi. Te kemény, tökös katona gyerek 
vagy..." 

LATTAL NOTT TT KLTE Lát TeLál Ü 0 -gRY Csád 
[LL LK ATA TESZA TALAL LATO TETTRE ELTOLJA LT SSA TT 
LL LOTZ TÁ TT ETT TTL EZ LL LTAL OTA 
amely magában hordozza a harc izgalmát, fájdalmait, feszült- 
ELTALÁLT SZA LELETET ELT ÁTTA LA ZSTN 














ÜK KSALT LL LL ALLT ESZT ALT TLO UL 
[OGY UNTAT 

Képzeljük el, hogy vérszomjas lemmings-szerű mütyűrök csatár- 
láncba tömörülve kavarnak a dzsungel sűrűjében és ellenfelekre 
vadásznak. A száraz tények a következők: 23 misszió, amely 72 
különböző helyszínre van felosztva, 5 különböző terepen 
(Dzsungel, Sivatag, Jégmező, Pusztaság, Földalatti bázis). 
Kezdéskor 15 emberünk áll készen a bevetésekre, akik minden 
végrehajtott küldetés után további 15 fővel egészülnek ki (ter- 


ELT TT TATA AV] 






mészetesen az akció közbeni emberveszteség 
levonásra kerül). Az első 3-4 misszió nagyon 
pite, itt feltuningolhatjuk "emberkészletün- 
LELET LOSE LTV SL CSŐ ú 
nak felel meg, hiszen a külde- 

téstől függően 3-9 
főből áll egy 
LETT Tés 
ség. 




















































LETT 
elbízni . ma- 
gunkat a nagy 
KELT) ALT ATÓ] 
LATI ENC) 
hullanak majd embereink, 
LONG TAL E rCT LAJ ÁTS 
LILA ZOLL A OL LL LEN LÉ 
kednek a ranglétrán (16 lépcsőfok áll 
előttük), amely nemcsak büszkesé- 
fTLCAL LTE LT LENG LT ő 
erejüket is növeli. Minden 3 végrehaj- 
LELET LNST LL TAT TTeL 
(még be nem vetettek) is lépnek auto- 
[LELT TEL N 

LL ULT ALT lá 128 
bal gombjára az útirány jelölhető ki a 
SAST ALLT S LL 
[NOTT T ZT ATOT Le LLÉL LÉT 
ladnak, minden útjukba eső tereptárgyat 
megmászva és közben nemigen 
ELLE KLTE 
gomb pedig a célkereszt előcsalo- 
TELHETETT NÁ [Lt gl 
HÜLE LT ELLA L LÉ 
[LL ÜLET] eTO LT B 
LN SETTLE LN LTAL A 
ahol embereink nem tudnak lőni, 
ELLA LOTTE ST 
repülünk, avagy a havas tájak lejtői, ahol 
menthetetlenül lecsúszunk). Az irányításhoz 
LE ALA S La 
Ze TOL Le LL 
LELT ELT LALI STTLá1] 
LL TR UT LETT 1Ú 
gránátot vagy bazookát (rakátát) vigyen (a fegyver 
[a NT Mi e szaggatott vagy semmilyen lehet, 
a-melynek eredménye az összes, fele mennyiségű vagy semen- 
LL ALLT KT LLM TT 
ugye?). Ezután a válosztásunknak megfelelően 
2-3 részre oszlik a csoport, amit úgy tudunk 
ismét egyesíteni, ha szorosan egymás mellé 
MOTEL GÁL NETT TAL ÁT A 
[NLG YELTT NET MAL TLAL HT 
MVT TALMI ATA CTL TÉT 
pe GE LTE OLLÉ e 
TGM SNS LES LÉ] 
ELL LL ÉT Tee LL TTL 
LELTÉK 
sarkában levő ikonnal térképet kérhetünk, 
LT LL TTL LN OTT T LB 
ciónkat. A játék során lehetőség van jár- 
művekbe történő beszállásra és azok 
LESTAT LL SZ TTL K 
LG ALT ee tát AT RL AS T TS 
jelző alakzatúra). 

Végezetül néhány tuti-tipp a sikerhez: 

- ne várd meg, míg meglátod a szemük fehér- 


Ken 








A tudatlan számítógépes gyanútlanul leült, bekapcsolta gépét, 
majd betöltötte legújabb szerzeményét. Az elején még semmi 
rendkívülit nem lehetett felfedezni rajta, de ahogy teltek-múltak 
(d O LAT EL EÁ LT TN LK Gazát eb Al 
Te A ELL Ta e ZET 
[e NAAA Aa A TALAL KENT Tá 
Cd LL ele E LT ALLT LN OL MALASZT SZ 
kiadta a lelkét. 

A gyakorlott gépnyúzó (referenciája az eddigi Goblinsok, 
jónéhány Sierra, Lucasarts 4- egyéb) magára rántott egy baseball- 
ELSZALASZTOTT TÁL ZENET TT EZEL LL TTL Ó 
KELTA CLT LE TE 
andó), egy levél aszpirint, s 
ALLAN LUK ETT 
figyelmeztette az elmarad- 
[TAL UNTAT ZAET ALTON ta 
ésszerű felkészülés után is 
KOZT LT 3 
elé, hogy hozzákezdjen. - 
szerencsére még nem tudta - 
DOCAL LSC LT 
játékához. 

E ENSEL SALT TT 
LTAL HL TT TIL ÉTÉ] 
[CSAL ATTILAT CAN 
Mindetesetre aki most elha- 
eszt TT TT ÉLT] 
veti magát az ismeretlenbe, 



















































annak szíves figyelmébe 
[ ajánlom a második be- 
VE kezdést, hogy elkerülje a 
VESZT T A 
; (LAST LA ő 
MÉ rá ALL LB 
(ELLA LESZL ALLT 
mindig: ilyen eszelősen 
LOL M LL CZ ZT 
CEZATL LAT EAN Lee La OZA NA LALI 
CSL LL S NETTO ET La S ALTE 
szonak is vele, mert a teljesen irracionális és logikátlan cse- 
[TELE EGG EA 2 tárlat en Kát 
felelősséget nem vállalunk! 2.) A leírás a francia verzióról 
készült, így lehet, hogy-a más nyelvű verziókhoz képest 
LATTA Sanz a LL TTL AZA N tel 
DAL LAT ALT AL LTE LON 
LEÁLL ÁGAT ATS LE s GTA ZOLL ESZT) 
zenék hangulatosak, de néha unalmasak. Az animációkkol 
CEC TLGT TS ÁGI T A TLAN NT ES ZT 
LN LL SL EE LAGE 
LESZ TTL e ata ALLT ÁSZT E 
FL ÁLTALA ALOLT LATTAL TA 
Als LL LT LATTA A LTAL LSE TT 
valamit. A kurzort a képernyő tetejére mozgatva 6 ikon tűnik 
CLA ES Aa LAPE Szá Ló 
ban), a Goblins újság, amelybe Blount szorgalmasan felje- 
ZAL ALLAN AZALATT A 
nak felel meg, a hajó, amelyre kattintva a bejárható 
[ES LT EL AL GZENLT EL ALA A8 
lyel a zenét kapcsolhatjuk ki-be, stb. Na, most már tényleg a 
lényeg következik, de senki se számítson egy érthető, logikus 
leírásra. Ez az elejére még nem áll, de az utolsó pályákon 
olyan vad dolgok lesznek ami józan ésszel szinte felfoghatat- 
[8 
[TRE EST ALLT EE ZS L LSE 
[ETL ANT OLTÁST 3 
uralkodóval, Xina királynővel és Bodd királlyal. Az első 
LEESETT ÁL LT TA LE z Áe ő 
nunk. Vegyük magunkhoz a golfütőt, majd a ládából a fűsze- 





















res 
zacskót és a WC pum- 
[ALA L 
csavarját tekerjük ki a pénzérménkkel, s a kam- 
pót akasszuk a lelógó kötélre. Most húzzuk meg 
(ACLTALTA  LLLLLSKÁG AV 
[ZA ná EL ATA LNTT 1 
tudásunkat, vágjunk egy hatalmasat a békára az 
ütővel, majd miután a fedélzetbe fúródott, szedjük ki 
MC TNM EL ene Ete 
Lá Ta AL E ez at 
[CLT ZOTT LGA rr le TTL ALT váltan 
LOL LL A e LOL LT Te KOT 


CN g eze a ALL STAT [1 


LEALL A JE ALL ELSE 
akasztott horog kiemel a hajó gyomrából egy esernyőt, melyet 
Blount tegyen el. Akasszuk a vödrön lévő lyukba az esernyőt, 
másszunk. a vederbe Blounttol, s nyiszáljuk el a vödröt tartó kö- 
telet a foggal - íme a menekülés útja. Természetesen a poént, hogy 
[ASZ ALL NT Ze TA Gáz TOT LL NB 

A következő helyszínen egy sor jópofa ork vagy mifene fogad. 
Feladatunk először is likvidálni őket: vegyük magunkhoz az 
LL LOL ÉG ALA AL 
[ET TT A a Keeá te ze A 
[LTAL A ILS SL NLLLOAL LT ZOTT L TTL AL KKE 
EZT LTAL ALATT TT LOL EL SÁEA 
MLLE TLC TAT CL ALT LN OLT ALSZOL AL 
likvidálást. Kendonak nyújtsuk oda a kezet, s amíg azt 
[ALSZOL KT áT LL A e K Tesz 
AT AL ALTE GEL AOL ELSZ KETTÉ 
pénzérménket a következő szörnynek, s amig vizslatja, 
[LÁTTA ALK e E Sat Gő 
PALA ee GET ee AL LATTA 
LT ESLT TT A eat MEZÉT LOLA OAB 
Imazzuk az ütős módszert. Jutalmunk egy karvédő lesz, melyet 
(LOS AGKI 
LG NLLLJL ESZT Ő 
junk egy kis fű- 
LIL 
aki tüsszentés 
ez ZO] 
LETEZETT NOK TA 
[CLT 
után. Django lik- 
vidálásához 
[ETT TTL 
kell használni: 
e TUTTA 
KLIJLEL KT 4 
MSZOTJ LOTTÓ 
tal húzzuk meg 
Django kilógó 
LANG 74 
ISZ 1 KN SZT 
helyezzük a létra hiányzó fokához a fabotot, másszunk fel, 
Chumppal molesztáljuk Punkyt, a vezért, s amíg előrehajol lökjük 
a követ a fejére. Punky ügyesen felveszi a kő formáját, s elejti a 
kezéből a rontás nyakláncát. A lánccal elszalad a gonosz 
[ON ATEMEA LATLAK E ZO L Ő 

Most egy meglehetősen elvont, síri világba kerülünk, ahol teljes 
a sötétség. . Szedjük fel a gyufát, s gyújtsuk meg az üstben a 
Ae ESEM ALLT ZO EA ATLÉTA 
nak végét, s nyitogassuk ki vele a kis ajtókat, melyek mögött 
szellemek tanyáznak. A kaszával szeljük le az akasztott emberről 
a vízpumpát, majd vegyük le róla az álarcot. Nyissuk ki a falon a 
koponyát, mire beleköltözik a kék szellem, tegyük rá az álarcot, s 
1 LELTE TEO TAGLALT e ae AL ES LEN A 
meg a kalóz falábát, mert a tűz vonzza a sárga szellemet. 
Locsoljuk le a vízpumpával, mire kidől, s mi felkaphatjuk. Tegyük 


ÉTV (9 va 


[TATA NLG Te SAR ÁL LT 
[tk NA GT TÁS ALÁ E 
ACL ALATT ELTETT La EZT LTV NT 
ZA ke Le EKE ALANT MAT Zzt 2 
tükröt. Vegyük le a üstről a kanalat, s kaparjuk le vele a felirat 0 
betőjéről a valamit, s ezt töltsük a csontváz kezében lévő üvegbe, 
EZ S e TT T LTE RSA KOLL LÉ] 
LEÁLLT ZT JGAAKY LELT LL LCAT TAL TATE CL] 
[Test át SA Szt ára NALA E OLT 
s az előtűnő kísértetfejre tegyük fel a maszkot. A szellemeket a 
kanállal tudjuk kimerni. Nincs más hátra, mint csak a pirosat 








PET LOL Ta LOS LN AE 
behajítani az üstbe mindhárom szellemet, mire egy löveg indul ki 
az üstből, s a tükrön, a kísérteten, a vámpírfejen keresztül 


1994 JANUÁR / V. ÉVFOLYAM 





ANT RL IL AA TOT e 

MR TÁG E e ELT TETEL ELNE LOLA 
repül el a grillsütő felett, meggyújtja azt, majd elvonul koponya- 
barlangjába. Szedjük fel a rongyot, vizezzük be a kádban, majd 
[LA KELET ÉSA AAL e árát 
ML TOL OL e Lá 

! ET CALL KET Ée 
9 É § di [ah ELL LOK eliktazsó 

§ d ERGA] LE KO OL LAT) 

i fi szizgalblsa LeCZAG LÉT 

! ; MELL AE 
[ETL NOLCÓTA 
LOB S ITL ÉLJ A 







LTAL METJ TTCS 3 

[ULNE GT TATA 
Liu E CSE AE E LA LULU 
LL AO EN det e ML KON VALA LL GOTT 
ILY AL LT e EL EZA e Me e 
[TALK LE AOTLT A KelTNT LM 
[MESE TK ATÁT NEK ÉTTÉ 
üvegcsét, majd [EAT LOLA zá ár L A 
LeTA EZA AAL NEL ETATS JA 
IEEE LT LÁT CTL TES 
mában vegyük fel a kanalat, helyezzük a kődarabra, Chumppal 
[LA LYLT REL KT TULSO LTAL STR LÓ 
CI AsAL GZ REN KILL Ke ET e OZ LA TULA] 
egyet, s dobjuk a kanál öblös részébe, mire Chump a felső polcra 
[TTL AE E TK TLe Ta NASH 
csirkecombot, majd Chumppal szagoljunk a paprikába, s a 
kitüsszentett paprikát fogjuk fel a csirkecombbal, Vegyük vissza 
LEÁLL LTAL UT LAT LÁZ 

k LL LL SEL e Tee TÁL 

8 az iss LELZREZÁL LT ET OTTÓ 

leszakítva nekünk egy darab 

Kv ri Fejet AG LATINT LT AU 
tői egér ketrecére a WC pumpát, majd 

! hajítsuk rá a kötelet. Korinnak 
LELT CZ AT 

LEON EMLOS ML KLTE 

s (LACAN TUL AISZ 

sárkány barlangjához, öntsük 

Ma LL LO A TT TÁ 

a A zel LL LATVALA] 

b ES Meet 


eszt [LL 
a Aza CENLÜT AL ETO TONNA 


KILL ÁLTLALEZ UA 1UTA 
jala eÜLTTNL E Mlle hel 
ml CN s TALAN 
huge ől s beleszagol a kádba. Mivel 
[CST LOL M E 
békél, kiszáll, s szolgálatunkba áll. Mielőtt visszatérnénk a 
kocsmába, vegyük vissza az pénzünket. Othellonak adjuk oda 
PLZ e LG ETL LAZA LAT 
LULLCAL LT NEE SS ACEL TATÓ ÁTTÁ 
LENT ALG TT LL EL LL CZ A LVA 
levelet, melyet a városba kell átadnunk egy személynek. Ne fe- 
lejtsük el visszacserélni az egérnél a kulcsot a pénzre, s máris 
mehetnénk... de ha már Korin felajánlotta varázskardját, 
[At AL KAL Z zá ed LECTER TT JL 
ALLTAL A Te TS TTL S TUL SÁL A 
ÜLT N 
Fourballus egy toronyban ül, s onnan kéne lerobbantani. Vegyük 
fel a fabotot, s lökjük meg vele a kovakövet, mire a csuhás elkezd 
[EST S S e e LES ÁLT 
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elő, a nagy vatássló" Vegyünk magunkhoz egy kis puskaport, a 
ee AL e Sz LM eheti e LA AT 
LED JESS AT e AL GALNL E TEZ LL Tár LO] 
ie eT ene eTO Ke La SL les eti 


HZ Le Áe ela Ma E org dat LUL A 


[ALL ST Ez LE ea LÉ LV 
egy pánsípdarabot, töltsük meg puskaporrál, tegyünk bele kanó- 
[eNEL xyz él LL LT LÁT L TILTESÁT 
Sajnos van két rész, amit nem sikerül lerobbantani, túl kicsik a 
pet Ve GST AT T 
kovakő segítségével, s adjuk oda az inkának. Ő egy sast hív elő 
pl ALOL AT AGG ae KET Keezo JET) 
CNN TTL TOLLAL OT] TTL AL ULSZ 
LT eLáSÉ 
LOTTÓ 
[7 LOlf() 
[dó 
LEIA 
LO 
majd 
KLUB 
MEGSE 
sünk egy 
(UTJA 
CJK § 
a kőre, 
CLT 
(AG 
rejtőzik. A kő eltűnk, s Ooyával növesszünk a csírából egy ter- 
metes bambuszt, törjük le Wynnonávol. A vastag bambusz 
LT LTÁLTT AL LOL TTL LL ALL TAL TS 
kzt TL TM 

Ha megvagyunk, Blounttal kimehetünk a városba. A mami 
házának tetejét foltozzuk be az esernyő segítségével, s cserébe 
CAO Let ná za e EY LELLTL Ő] 
CL e LOA ETL AE NELLY [ 
lakik, adjunk neki pénzt, majd a levelet. A levél tartalmán 
LELT LATOS TLLNEÉ a ze Te rert LT NATO N 
ee e Tá LA TTL TT 
boababa tojását és a kulcsot. A kulccsal nyissuk ki a lámpát, mire 
Blount megpillantja a lámpa fénykörét, s ez úgy hat rá, mint a 
[CALL ELSZ ALAK eat el a rá N LTE 
NANA SO LAGE ALN 
[ALL NTOL ÁT AL EA a ÁTÁLLT ARI 
CON KTL LT e e e OTA A ee TTL AA 
(ÁLT LEK LAGE LAT S 
egyet a díványon, mire abból kiszakad egy rugó. Ugorjunk a 
rugóra, s az felrepít a szarvastrófea mellé, amiről a kalapáccsal 
verjünk le egy agancsdarabot, vegyük magunkhoz, s távozzunk. 

Irány a város másik végében lévő labor, csengessünk be kétszer, 
LOLA OLT e ZSZ NT Gt 
nünk. Jól jegyezzük meg: csak jobb kézzel vehetünk fel tár- 
[GAL Neee ezt Gá ezt UA st á 
kell keverni egy adag növesztőszert. Ehhez tegyük a 
melegítőre a tojást, s a miután kikelt a boa-babaj a" 
tojáshéjat tegyük a mozsárba, s törjük össze. Az 
eredményt szórjuk a turmixba. Az agancs- 
darabot tegyük az égetőre, az öngyújtóval 
gyújtsuk be, a egy kis égett szarut is 
MLLE NLT ÁE TENTÉA 
LIL ÁLTAL LÜL] 
KI CALTLNKA )LLETTLAL NI FALIÓT B 
AZ TTL T CIN 
LEUL OZ OSEN UL OL CÉSÁT 
[e CSSArAr LA TULAJ ETL ál 1A 
egyik flaskába. Készítsünk még 
[ALAN ÉL ELLTT 
LELTE LL ALLOTL SE] 
így segítőtársa teszünk szert. "5, 

Irány a szabadba, öntözzük meg 
LEE E S ás 
val kússzünk fel a virágon, s 
ijesszük meg az ablakban áljófhőt, 
CLA TOAN ST éti a 
CL ARÁ LN KOLT CT 0] 
hajítja el. Vegyük fel gyorsan Blounttal 
mindkét szerzeményünket, s irány a ház, 
LL GE TAL LON LE NOLŐ 


e. e 
Te t 
0 














































nyomjuk meg a gombot, mire a háziszörny kap fi 
egy csirkecombot. 
Ugorjunk le Blounttal ame záászáteáátsszztiti 
st Tá  esje ta CN TSZ Aja A 
A Csál AKSZ LT KLÁN 
ki alóla a szappant. Irány a város, húzzuk meg a kart, mire egy 
[OZ SL Ca A LAT EZT RTL LL KENT S 
meg a kart Fulberttel. Kússzunk Blount után a tetőre Fulberttel a 
kórón, s a két tetőt hidaljuk át Fulberttel, hogy Blount átmehessen 
a másikra, ahol egy kis fadarabra tehetünk szert. Nézzük meg a 
levelet az ablakban, s így az ailixír képletéhez jutunk (evvel 
LA VIT B 

[ÁLTALA SZÁL TTL STT NA EZ TA] 
fele ALKAL eat VSZ Ae IOAN Xtra dB 
[zza Má NZÁ SAM ÁL 
MLS ET La LTAL AL EA ae E Lun 
helyezzük a tumixba. Az így nyert vitixírt töltsük egy flaskába. 
[LL LAT EL e KÉT AATLLÉT TT ÉJ 
ee ML Yes ALKAL ACL LETT 
MEA GT ZA REN TEO LA 
haranghoz, helyezzük bele a madárcsalogató sípot, mire egy 
másik madár jelenik meg. Szólítsuk meg a madarunkat, mire az 
oldalra fordul, s meglátja idereppent párját. Örömében elhullat 
CALL NEL ÁLLNA 
[OLAT TLLAT ÁRT Tán LATTAL CL B 
helyezzük bele a szappant, majd a pénzérmével üzemeljük be a 
MILLIOT ONT ÁTLAG LT TÉL ge ÁT AL NEIL LU 0TÓ 
KENE GT LÉT dea e CLA ezt ITU 


egi [dt 

VGTV Z FEE 77 

kht EL vELEL6 
18-88 ERESZ EZKEG SIZE TB OK EZ NYET SZZENZETTES TERE 

mire BZ 

mixba. A me- Gy 


[UJ Ut TA CTA 
[AL ILTURL 1] 


(ALA 


ELL OZ EE. 
tilláljuk, s te- 


MELL OSS e 
79 [ered 9 e la/t d 
[Tree 
töltsük . egy 
üvegcsébe. 
[ITATTA 
elrepülhet. a 
következő 

helyszínre. 
he e ALLT ZO e LO 
CL LOL ELL ELL ásá 
nyomdakész, a következő 
E han LE 








szempontból passzol a U. S. Gold legfrissebb óhajtok hajtani a rajt és a cél között? Nicsak, én eddig úgy mehetünk, az egyenes út le van zárva és arra haladva a 
csemetéjére, a Burning Rubberre. Egyrészt a játék tapasztaltam, hogy az autóversenyzős játékokban ez nem halál karjaiba futunk (és a 3 continve-nkból egyet el is 
"főszereplőire" gondolva látszik helyénvalónak az választás kérdése, hiszen a számítógép löki elénk az útvo- puskáztunk...). Ne sőrűn csókolódzunk az útszéli fákkal, a 

állítás, hiszen azok az 

LUNA LELT 

LETEZLLL MON TEL 

[I TCIIATT ML LELT] 

[ALT ELL B 

ból kerültek ki. Ki ne 

zutty] 

[LT NI LTLKN 


§ [ot 3 en Ez a közkedvelt mondás minden az ezt követő menüben egy fura kérdés fogadott: merre képernyőn, ugyanis ilyenkor csak jobbra, vagy balra 





DAMAGE ZA 
kin Hz : 


CESZLi LAS 
— 0. 7 
a t/ a 


TESZTELVE: Amiga ea 
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A-Psygnosis cég Le ml en TT én [1 Sot 


akciójátékokat jegyezhettünk: Most azonban úgy tűnik; ez a cég is be . 


akar törni a LucosArts által uralt kalandjátékok piacára, s kiadták 
első ilyen stílusú művüket, az "Innocent - Until Caught"-ot. 

LL Lá E ETTOL ETNA ALTE LSE ES CTL ÉLTN 
mondhatnánk így is: első próbálkozásnak egyáltalán nem rossz! A 
program introjában - s még majd a cselekmény során az 
átvezető képsorokban - lévő őrjelenetek egyszerűen 
kel AOT ELOLTOTTA L LTAL TTL A 
ALOL ELLE LTAL LN ELÁLL LT 
CE ELLELÁ ETEL ATA EL KNEZY 
LETT LAK EL TOLL S 
gokat láthatjuk: először is egy kis információs 
rLLTNLOT TS LN AZT KLS 
Lp LLCT AZZAL REÁL ELTETT TOT T 
látunk, a tárgy neve is. Ezután a cselekvés-ikon- 

[LA CLT SEEK STR LE 
LATSZO TT ALT ÁL LEÜL 
MET NTTA LT LAT LTS 
LOLA LT TAT 8 
ITL TATT TALAN ESEL 
CLEON LOTZ LL TA 
MLLE LAT LAT LNI 
LELOTTE LN JEL ELT 
EAOTUL TT AKT lÉa 

elért statisztikánkat csodálhatjuk íj 

2 MLLE JT ULT] 
[ESEL LAT UNO fi 

hetjük emberünk kabátzsebébe. 
rEZ LATE 
MULOTT TSA ert 

hetetlen, de erről majd később. Itt, a STATUS menüben találhatjuk 
LELET JÉN 

ALLT TESZTA VALO LETT ATA TTL DSL] 
LELT LETT KEE TET LN A 
dologról feledkezett meg: adót fizetni. Ezen a napon nincs szerencséje 
ETT At TAT TES LAO LA TT TÁ] 
alkoholt öntsön magába, egy idegen hajó jelenik meg, s magába szip- 
pa ONA LAT ET ÁT TAL A E ze É 
KELLET EZaT MT ALT e e LOL JLTT OT LaTET 
ALLTAL LL OMÁN AG ALLA NAT TOTAL T LALI e LL LETT TÓ 
Jack kénytelen elfogadni egy ultimátumot: 28 napon belül fizet, mert 
[LT NTL OSZT ÁLT LANKA ILLETETT ASZT 8 
emberünk létfontosságú szerveit pénzzé tenni. 

Érthető hát, hogy végül megérkezvén a Tayte-re hősünknek nem túl 
vidám a kedélyállapota. Ha megnézzük az adóhátralékainkról szóló 
listát, még reménytelenebbnek tűnik a helyzet. A váróteremben a 
pe eZNL ALKOTTA ZATOT RCZTRT LA eletu LL 
hoz, majd irányozzuk be magunkot jövetelünk eredeti céljához: a 
bárba. A pultnál két pasas italozgot, s az egyik farzsebéből 
kikandikál. valami. Ezt lovasítsuk is meg gyorsan, ami mint kiderül, 
ELITELNI LL ZET 
kívül balra még talál- 
hatunk egy üve- v 
get, és an- 
Ul 
KOLT 
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KAN NYTGJNNLÉNN KTB CAUGHT 


" amit nyombair cavarjunk is az üvegre. Felvehetjük ezeken kívül még 


en LA see est gt LTE L Ta AT e MLLE TA 
nak a cédulát, amire ő egy fényképezőgépet nyom a kezünkbe. A 
gépben ugyan film nincs, de a vaku még hasznus lehet. Ha már itt 
Me LAZA LÉ e Lt TT ELT TULL LL AKÁL ALA 
zunk. Az üzleten kívül ürítsük ki a vázát: egy rágóspapír kerül elő. 








LSE LT KEST NT KOLL LT MESA TA 
ILC LL T ANT AT LL AOL MATAT ALTE 
fényképező vakuját. Ezen kívül vegyük fel a földről az olajozót, a 
szemétben turkálva pedig a méretes tojást. Visszasétólva a sikátorba 
MILL AL LELTE MAGT e E e LÉT LT 
csavargó kalapját. (Kedves emberek vagyunk.) A kalapban turkálva 
máris némi cash-hez jutottunk. Ugyanitt még vegyük magunkhoz a 
kr ATZAL ET CME AT TALL ATTLLT LL E TLAN TS 
talásképp a koldusnak. Akkor most már igazán megszomjoztunk. A 
bárban üljünk le az első székre, és rendeljünk. (Drink...; Don! be...; 
[ILLAT NSA LATE 
mind...) 
LEO 1) 


10 
sünk el fizetni. 
[ATS AL E LAN AT LN 
Fa SEL NE EELLL TT eLL LTLLOLNTA 
[LAS TOL ÉL 
gyűrű. Ezt vegyük magunkhoz. Az italból visszajáró 


ee Azrael e) CL e LÉ OL JÁL 8 


LELETET AETR közvetlenül a Szindikátus 
fejéhez, Git Savage-hez mehetünk. Én inkább ez utóbbit választot- 
tam. Menjünk le a zacisnál lévő metróállomásra, s a korláton 
[SSL árát ae LOLA Te LL EALLL ALT TAL 
[OL ZO vá ETLOTA TLET e LL Ata 


Gen, 


JESYTE ZT NTTL i 
LTE BAL TETEL COST LT TLC b : 


egyik üres autómatát pedig valaki feszegetni próbálta, de a 
csovorhúzója beszorult. Olajozzuk meg, s így máris ki tudjuk húzni. 
Beszállva a metróba, egy aerosolos palackkal lehetünk gazdagabbak. 
ME LYLE N rá ALT ETTOL ML LESTAT e 
e LAST AT LÉ 
[ele TALAL sa eteern e AN Áe ALLEN TAK SALT KV 
házához jutottunk. Vegyük fel a kapu mellől a gombát, majd 
mutassuk a győrűnket a kamerába. Mondjuk a kamerába, hogy 
vissza akarjuk adni (ve found...), majd ismét mutassuk fel. A 
házba érve adjuk oda a gyűrűt Savage-nek, és beszéljünk vele. 
Kérjünk tőle munkát. (Do you have...) Szerencsére pont akad 
CALL OTET NEL LG TTL 
ALOLT EL ETTE RL CTR TT LELT É 
ZETT KRT TT TO KKE Te LO TUNT 
ea E LT 8 
A metróval a következő:megálló a Regurgi. Itt töltsük 
LTAL AL ae LEEz TT BET 
MLS KÁLLAY LA 
repked, ezt fogjuk el a majonézes üvegünk segít- 
KE LLLAL ESZT ál ALL LTAL TAL ELET TETTES 
Kérdezzük az ügyeletest, hogy épp min dolgoznak. 
(Hey mon...) Ezután hora rendőr válaszában a 
KELTA TEMA TT LL SL ATALJA 
kábítószerügyükről kérdezhetjük. Erre elmond- 
[ELT L LA A CRSAT I KATEÁL NÉ 3 
el kellett engedniük őket. Kérdezzük, hogy 
[LA ÜLAG RAL EAT KLTT ALL LESTE 
JELLEL LAST ÁLTAL ALLTAL OOOAÉ 
e: liszt már úgy sem kell a zsaruknak, kérjük 
el. (Let me take...) Ismét metrózzunk. Az 
IDEI LTSLET TA A EST ALLAN CLT 
Szúrjuk ki a gyerek léggömbjét, és tegyük el a léggömbből meg- 
[CSAL MT ATSS LL OL LR LL KELLET] 
kupinál álló kidobóembernek mutassuk fel az, útlevelünket. Ezután 
nyugodtan besétálhatunk, ahol pedig vegyük fel a sétapálát, s az 
MOLA T LL TAL ETT ALL L LL REL RL SL TT ő 
vele. Kérjünk valami ellenszolgáltatást. (Can ! have...) Egy kis kaba- 
LESZÁLL TTL AT TOLE S ALTE LNÉ TALAL TTL UTOTT TÖTT 
távoznánk még egy dolgot kell megszereznünk: a recepciónál lévő 
Ld TTL TT TTLILKEt TET MAL E ETT LT ESA TAL TSA] 
KELJ ELÉSAT TLAN SZ INET] 
[I EZA TLL LATO UL LT ELÉ E ELT NI 
beszéljünk vele. Kérjük el a figuráért cserébe a haverja kabátját, 
VA AS T LL tett EL TOL SZLOLAA LT EAT CL ETT 
MA CTL ERT CTR TAL SSE TUL ELT ALLES ÓÓ 
LETT AT SSL ETATS TTL ESZT TIT TTIL AL TANU 
MAAA ONE KELLET TASZTAL VAL ÉS B 
jük ki belőle a vezérlőkártyáját. Műszaki tehetségünket igénybe véve 
ELTOLT AAS ELT LL ÉLTL L LME e KAN TÉT 1 
LLCAGLL A ALT MELETT LE ALEZSS TOLL N 
CAT ÁLLOTT LN KAL ELT SZE ETET TTL ALL] 
bolondítsuk meg a szerenc- 
MENNEL LA LT LT 
, ORSL ALTO 
LL 11B 
§ ve- 

































MATT LAT gin HT 
YT ZTE dea bg vs za elő 
odaérünk, pont jönnek az-ál rt, s emberünknek si- 7 
LEKÖT LT OTA A ks Ete 
övegházában kötünk ki. A sziklán ücsörgő szörnyet fújjuk le a par- 
LTE LESTAT ALL ETL KEL ETT 
KELL LA ÉT LL JT KEN LE AC LES A 
MTE ES e LL ÁT LL CTL LL LÉTÉT Sa 
GALANT SL AG a STR LT 
pedig kössük a botra, s az íjat használva lőjük fel az üvegház tete- 
EAT LL Te LES e LO ML LT] 
[OL AOL te ae EG LA A 
gal az útunkat keresztező húsevő növényt, és ki kell cserélnünk a 
KETETTLL TÉL E LT ETL TTL EE E OLT TZALTLLÁON 
[ELT LLOL ECET TTL TTL SAL SZOL Kr LTE ALLT ALLA 
LTAL ÁL IZ E ST TÁL A 

Menjünk a múzeumba (The Hill-nél), ahol egy üvegbúrában meg- 
ELLENÁLL TES TT ITAL ON TEL CN TEST LELT] 


ASS RÓLA AE NEC szá ÉT ÉJ 

[TOL TTL LÉ TTL ÉL EL MAL LA ELLA 1) 

TTL e STO At STAT EVT LB 

edge Lá ELL EL KÁ LOL ző 
LES AL e CELLAL B 

LILLE TETTEL LATTAL T SL TK LT TT ALLA 

[CA TALÁLT Ze OLT ALOB 

ITAL A LAS MAS 

KELLY LL TELL AT ELL TELEL LA LON 

(rd like...) Ekkor kéri a pénzünket, adjuk hát oda a 

kN rá ALA TAT LL A 

LOCAL E Lá Hit A 

pacák nyit ajtót, s elveszi a pénzünket. Csöngessünk 

ELT TAL JET OTNLT LL TTL 

[Lá CS [A LZl ELV) 























ajtó most már nyitva lesz, men- 
fIrL LGA 1T 18 1 988 L.T 118 EE 
ML TÓ] 










FILLÓ 
LETELT MELL LT CIA 
Piszkáljuk meg a csavarhú- 
ELL 3 Ojő Hl MJ 


[ELTOLT ALLT TOTT 
ELTLTT ALN LT LTAL LT 
Vegyük az útunkat az East Eruk-i 
állomás felé, le a csatornába. Itt vegyük elő 

LV Lt La Tá LT LT TT 

terem felé vezető utot, Ismét pillantsunk a fénymásolatra, így 
egészen pontosan meg lesz oz a hely, amely legközelebb esik a 
[LT ee LOL ES LT LÉ LTAL 
LELT GÉ ALLA ZÁ ALL 
LETETTE KELT L TK át ÓT) LOL 

LOTZ KK LÉ] 
LL ELT ÉL LE 
EKET OSTT e" Pet sali 


új MY LETÉT E J 
RA dá 






BET KSE 






[/ fYTTeNA 





en 















Nyissuk fel az így láthatóvá vált 


ed kezdi 
E A lle 

















Másszunk be a keletkezett 
lyukon. Balra meg is pillant- 
LELOTTE LN 
[AT L TÁ ALTE ta 
sugár keresztezi. Durransuk ki a 
US LL GAEL rá TAL 
MELL CZ TT ALLT 
[TALI TTL A LELET ELL Lá] 
kötvények, jelentkezzünk 
[CA La 
[CLA za 

háta 
érkezünk, 
már gyonú- 
ELLÉLE 
ge körül 
ólálkodó 
(UT 8 
Miután azon- 
LESETT § 
LL LT Aa LA LKR er teSg LU HL LOLA LT BA 
A rendőrfőnök születésnapi tortájában eszmélünk, így persze azonnal 
Ket ee TÉL TÉS 

A börtönben Jack persze roppantul unatkozik. Üljünk le az ágyra 
CALL LT ez TT ATLASZ TTL LL LÉ OT 1 
CELL AT ELLT LL LLLELTKAT A TTT TT LOL ZAL TALALTA 
MELL RTLT LLLLT TT ALTO OL RL ALA 
fá Ash MR CLK A esse áL ÁLLOTT] 
levegő helyett egy másik cellába kerültünk. Itt találkozunk a kissé 
ALÁ ASZT ezis késre (10 
(LETE 


FA 








net Its 
ts just your bad luck. 


ÚT KET ezt frigTL a 1 
MLM TTL 
ÜLTEK TT RTL N] 


[LEAST A IL LL 
ALL LG zá aá 
[ULSIL UL TELL LM ZU NEÉLT B 
ILL LTAL TMTE ÁLT TTL TAT TIL KEN TT 
LESTE ELOTT TAL SA ILL ÁLT KOLT TÁ A 
EST ATLASZ TT A 
Egy hatalmas hajóra érkezve megtudjuk, hogy a Szövetség titkos 
Ír LAZA LELTE VE LAK SZT LÁT TLC 
Kérdezzük, mit akarnak velünk? (What do you...) Kiderül, hogy a 
Shmul nevő bolygón egy diktátor, nevezetesen Grand 
Lee TROT LTE 
[1 TET AS TAG ALLE ÉSÉT TA 
mely egész csillagrendszereket képes 
elpusztítani. Ezt a. fegyvert, j 
Transatron-t kéne nekünk el 
LOL SZT ALLA UTA 
MILAN LT TK KNO] 
ELET SALT LELET LON C18SL LE 
Mesa áld a TANA 
ajánlatukat. (Okay...) 
A túrista cirkálón hősünk ismét 
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a 


£ 
szergzzen egy őrruhót (Can you..), s miután visszatért, 


[SEL MR LÓ 719 elaző kó sabb 
rovsatrónt, Narmi [LU 


1..Bte o 


(KOTTÁT LETT 
LITTLE LETT TA ELTETT FL LTE 


Ezzel 
KE 


söváztatátő 







unotkozik. Vegyük fel a könyvet, bár beleolvasva nem sok hasznát 
vesszük. A szobánkból vegyük még magunkhoz a virágot, amit a nünk. (A mocskos gondolataink NA inkább mindíg 
folyosón rögtön adjunk is oda a szerelmespárnak. így, hogy o lány az első sort válasszuk.) Ha minden OK, Ruthie még 
feljebbemelte a kezét, immár ki tudjuk csenni a fiú 








forzsebéből a 








programja meg van oldva. 









Can I help you 

















[LTAL TAL LT 
TALALT TOL AL 
LOL ALA TILL NET] 
Kato ) 

útlevéllel igazoljuk a szemé- 

TLC NÁLT ALT KT TETT 

LIST LM LON OL AT TA 











Miután feleszméltönk immár a Shmul-on, 
beszéljünk a vámossal, Bemutatkozhatunk a saját nevünkön is, de 
Laszlo Ovinn néven is. Kérdésére mondjuk, hogy vakáción vagyunk 
LÜLLLRLT LL KELT La ON CTLA ET LL 
LETE ZTE Lá UL Oae LL TTL B ETEL LOKOTT 9 
CTL LL TETT ALT TTL Lá TÁ ALLES 
beszéljünk oz italozgató alakkal. (Whats your...; Do yov..; Why are 
PLAN LAT LOLA LEÜL NET LT] 


[NAL LT LTAL 88 
e belépni. Keressük meg őt a 
LETT EA TIL Let AT 
URL LELT LELI N 
(What do you...) 
Válasza egyszerű: ! 
ELT TLAN LEHT 
titkos dolgokról 
ETL LTALA ULRL TT 
know...; Tell me...), 
Le LLALLTÉ TT 
kristályt, ami azon- 
[TOTAL 
gokhoz használható. Ezt 
a LAJ LTLL TT LT LETI 
UNA UL OLT L OT ÓN 
tehát aggassuk tovább, hogy holvan E 
d TT LEE gége éettó KVt 
[de Ae LOLA AT ALSO LÉTT A 
ségét kérjük. (How do 1...; How can...; Can you...) Ruthie szerez 
LENA Tárd TA amit már csak fel kell [sb 
egy ládára, amibe oztán belemászunk. Keressük meg Narm-ot, s 
ales E OTT LT TOTAL 
[OLE ALLTAL 
LETTÉL TELS LL LA OT s OT LÉ] 
mentőkabinban, de persze Narm rögtön meg is nyomja a leoldókop- 
ÁL TEL LEALL ze Ze te TAN 
Norm-nak sikerült a lifteket hazavágni, indulhatunk fel gyalog. Fent 
Tá ag ALLT LEÁLL AKT A TTL 
KT TT LL KLTE TTL TA 


































közepén lévő gépbe. Próbáljuk meg megoldani a saját pénzügyi prob- 
ILLET ALLT TALK TT LAN ML LT LÉ] 
LEALL ek ela A LELT SL 1 
laszám!) A gép azonban valamiért még nem működik. Menjünk ki a 
teremből, s jöjjünk vissza, ugyanis időközben megérkezik Ruthie 
[1708 rYTn a diktátorral, " felvilágosít minket, 


akarták fordítani Transatron-t, ugyanis a 
Transatron nem más mint az amit az 
ILLETOT L LETT LM KT LL LTÁLN 
LTAL Le ÉT LA LLTTi 
PARA KLE 1) pOL1L BB (LL AA B 





ML LON tn LATO JELLÉ] 

SL AKÉ CT 
[11] Ruthie- t, hogy legyen o 
feleségünk. A fate ETT 
beleegyezik, tehát ismét fogadjunk, s 















italozgot, mert reménytelenül szerelmes a diktátor lányába Ruthie 


LT ILAZTÓ ZAK KET TETT TELET ALL LÉ Ae 
ESETBEN SÁR TJ RAG VAR ÁÁ É 
Lá NENYAYŰ GYA le teat aj 


beszéljünk az eladóval. (Are you a...) Mint megtudjuk az elodó a 
AAA AL KSE ELTON TAL OO K eretet 
LE LLALTAALL KILL zG AAN TT MACE 58] 
Sokat ugyan nem tud segíteni, de átad egy illemkódexet, 
amelybe olvassunk bele. Van benne egy jelszó, amolyat, 

h 


LATYAK TA 

MEZÉT TA kő 
LES ALT Ká TANA] LL TLT vel 
(ym afraid,.; Do you...), erre. az egy MELZg eret] 


nyújt át-nekünk. Ismét elővéve műszok! tudásunkat a 
csavarhúzóvol a kotatokból állítsunk össze egy kis 


B örr ése eri A 
c jágjegemntettőboatt jferrrésáslata 
járatban jöttünk. (Ive got...; ! hove...; Its a private... ; Fd like...) Jack 
végül nem tud uralkodni Te] 
[ETEK ET YT TT] 
KB 8 TOTAL TT LAZA Lutra 
MET S LL  KA ee E 
zá; 
u 
ménevtésate 





jeszgsátési VERZIÓK: PC 





ha 


Hi 


IYYYYN TT A 





se 


ő az újság címén. 


 /A 


76 KByte shopban illetve megrendelhet 








Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelenteni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetőkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rublikába csak 1 betű, írásjel, 
számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, oz általunk ezután elküldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hírdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 


Lay xy ae Magánszemélyek: az első 5 sorig 240.-Ft 4 2576 ÁFA - 300.-Ft minden további sor 100.-Ft -- 2596 ÁFA - 125.-Ft 
rí tlB Jár si Ára 510 Közületek: az első 5 sorig 480.-Ft - 2596 ÁFA - 600.-Ft minden további sor 200.-Ft -- 2596 ÁFA - 250.-Ft 























apr I C-64 I CSERE (a VASTAG BETŰ (:5096 FELÁR) 
GÉPTIPUS: ROVAT: CKERES . OPCIÓK: I INVERZ (--5094 FELÁR) 
CD AMIGA CI EGYÉB a KÍNÁL Ca KERET (15094 FELÁR) 


NYEREMÉNYESŐ 


Az előfizetési Szuper Akció tovább tart 1994-ben is! 
Ha 1994 június 30-ig legalább fél évre előfizetsz az újságra, és Fortuna is 
melléd szegődik, a júliusi sorsoláson egy SEGA MEGADRIVE-ot és hozzá egy 
tetszőlegesen kiválasztott SEGA játékot nyerhetsz a budapesti vagy a győri 
576 KByte shon választékából. A sorsoláson törzselőfizetőink is részt vesznek. 


1994-ben is érdemes előfizetni! 








i ate a! ! 
; g- e Ge É 
! a pv e pN ; 
; Előfizetés — Biztonság! ! 
, Kérjük, hogy a meg- ; 
!  ] Előfizetési díj: u egyett 500.- Ft FELESISlÁBOL BO i 
! a félévre: 950.- Ft tékban az alábbi ! 
; O egy évre: 1.900.- Ft K ; 
! címre feladni szí- ; 
! Et Es veskedjetek: ! 
: ! Megrendelem az 576 KByte című lapot ; 
:  ] Megrendelő neve: ; 
; 576 KByte ; 
i COMGAME GMK ! 
! ÍTÁLNYÁTÓSZÁTAA ez ntzk tát klet KÉS lesze kk KSZ ette lááéztültebaáttő 1389 Budapest j 
: 1 Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. Postafiók: 132 ! 
ESÉENENETEN E MENET NONE OS NEZESE zenere Ess EV ks ESZ zatot i 
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PC-re, AMIGA-ra, és C-64-re a legújabb és legjobb programokat megren- 


delheted a PROSZOLG-tól. Ha bélyeggel ellátott válaszborítékot 
küldesz, listát küldünk! Kérjük pontosan tüntesd fel 


géped típusát és a hozzá tartozó perifériáidat! 


PROSZOLG 


1399 Bp. 


mé 


Pf. 636 


AMIGA CSERE 
9 Amiga 1200-on programcsere postai úton. 
Gyula, Csaba, Berény és Békésiekkel szemé- 
lyesen is. Baji János, 5630 Békés, Kispince u. 3 


AMIGA EGYÉB 


LTAL TÁST LELTÉK [81] 
mindenkit várunk a számítógépes klubunkba. 


Címünk: Bp. XXII. Nagytétényi 35. (Buda. 

tétényi Műv. Közp.) Tel: 226-0559 
AMIGA KÍNÁL 

9 Amiga 500 tartozékokkal eladó, esetleg 

IBM PC-re cserélem. Érd.: Molnár Zsolt, 2700 

Cegléd, Czigle tér 3. Tel.: 06-53-310-354/22- 

es mellék 7-től 16-ig. 


e Amiga 1200 sürgősen eladó. 10 hónap 
garancia! Altsach József, 2621 Verőce, 
Rákóczi út 38. 





9 Amiga 500, 1 MB, 120 játékprogram, 
tv modulátor, joystick eladó. 4032 


Debrecen, Lehel u. 20. VI. 47. Csuka 
Gábor, Tel.: 52/340-673. 





6 Eladó 2 éves Amiga 500 bővítővel, Philips 
VGA monitorral, 150 jó, márkás lemezen 
játékokkal, joystickkal 49.900 Ft-ért. Érdek- 
lődni az 1294-521-es számon lehet. 

9 Eladó: Amiga 1200 4- B0MB winchester -- 
3,5" külső drive 4 Philips color monitor -- 
200 db floppy lemez. Teljes garancia! Ára: 
95.000 Ft. Érdeklődni: Oláh Sándor, 
Budapest, Építő ut 22/b. 


6 Olcsón eladó A500 bővítő, 512 KB, TV 
modulátor, Action Replay, MK 3--, joystick, 
lemezek. Árajánlatot kérek! Illés Tamás, 4400 
Nyíregyháza, Vasutas u. 4. 42/342-650 


C-64 CSERE 


Balázs, 636 Balatonöszöd, Szabadság út 112. 





zt 


— 
- 


C-564 KÍNÁL 
9 Eladó egy alig használt, jó állapotban levő 
Commodore SFD 1001 floppy. Tel.: I-782-936, 


Göndöcs Roland 


9 Eladó C64/11 4 magnó 4 kazetták 4 2 
joystick 4 örökéletek 4 szakkönyvek 
mindössze 12.000 Ft-ért. Telefon: 1407-030, 


cím: Kiss Attila, 1139 Bp. Szegedi út 6. VI. 27. 


e Eladó 1 db C64 II 4 1541 II floppy 4 
magnó - Final 3 cartridge (10 oldalas leírással) 
4 fényceruza software-rel 4 70 lemez, 3 
kazetta 4 1 joystick, 2 szakkönyv 20 000 Ft- 


ért. Tel.: 1-756-587. 


0 (64 41541 floppy -- 2 joystick 4- 6 erede- 
ti játék lemezen olcsón eladó! Érdeklődni a 
következő címen lehet: Völgyesi Tamás, 2181 


Iklad, Temető u. 1. 


0 (64 alapgép 4 magnó floppy 4 100 
lemez 4 szakirodalom -- 3 joy 4 printer 


programmal: 25.000 Ft-ért. Cím: Bánhegyi 
Árpád, 1192. Bp. XIX. Géza u. 3. 





9 C64 eladó! C64-magnó-floppy-joystick! 
Irányár: 23.000 Ft. Érdeklődni lehet: 2330 
Dunahoraszti, Posta Sándor u. 3/a., Juhász 


Imre (du. 3-7-ig várom az érdeklődőket!) 


0 (64 4 1571 floppy -- 40 lemez 4- magnó 
4 9 közetta 4 1 csillagászati és egy modul 
cartridge -- 2 playeres joystick. Érd: 17-19 óra 
között telefonon: 114-8511. 


9 Eladó: C64/II 4- magnó, sz.f. beállítóval -- 2 
db mikrokapcs. joy 4 Action R., MK7 4 ka- 
zetták. Ár: 20.000 Ft. Ugyanitt hangdigi 1200 
Ft. Érd.: Miskolc, Debreceni J. 46/352-212. 

EGYÉB CSERE 

9 Alien 3 vagy Finol Fight II programomat el- 

cserélném Desert Stricke-ra. Cím: Sárdy Tamás, 


1027 Bp., Margit krt. 64/b. 4. emelet 8. 
9 Konzoltulaj vagy? Köztünk a helyed! A 


kártya csere klub egyre bővülő létszámmal 
várja további tagok jelentkezését. Ugyanitt 





B e ee Teli 


esse . Az előfizetők a lappal 


együtt minden hónapban 
megkapják a legújabb programok listáját. 


eladó 90 db kazetta C64-re, lehetőleg egyben 
12.900 Ft-ért, vagy darabja 2 és 3 száz. 
(Program hegyek) Bélyeges válaszborítékért 
listát és tájékoztatót küldök. Szőcs Sándor, 
6440 Jánoshalma, Pf. 18. 

EGYÉB KERES 
e Keresek Enterprise-hoz programokat és 
joystickillesztőt. Szabó Sándor, 4300 
Nyírbátor, Zrinyi út 82. 

EGYÉB KÍNÁL 
9 Computer-zenék műsoros kazettán? Igen! 
Rendeld meg a következő címen: Lukács 
Krisztián, 6701 Szeged, Széchenyi tér 1. Pf. 
2248., vagy a (62)-485-541-es telefonon. Ára 


postaköltséggel 270 Ft. 


kt L/ LL O LOL ELL LL 8 
4000 Ft/db. 4 utánvét! R-type, 
LETTÉL OLLÉ T AL [AIT TTI 


LT TLAN LETT LL LÉ] 
October, Street Fighter II. Linke Rudolf, 
LNLLATT LT LELT LL TR 





e Eladó SNES kazetták: The Combat Ribes, 
Dragons Lair, Castlevania 4, Batman Returns, 
Super Mario Kart: 7000 Ft-os egységáron. 


Cím: Fekete Róbert, 1208 Bp. Szitás u. 46. 


s Eladó garanciális 5 hónapos Super 
Nintendo olcsó áron vagy Amigára cserél- 


ném esetleg ráfizetéssel. Címem: 7940 
Szentlőrinc, Pécsi út 14/b. Ábrahám Tibor 





e Eladó garanciális SNES 4- boti hozzátar- 
tozók 4 Batman Returns -- 5. M. Allstars, eset- 
leg csere is érdekel. Cím: Szitás Endre 1045 
Bp. Virág u. 22. 3. em. 13. 

9 Eladó C64-es magnó, 5,25-ös lemezek, 40 
Ft/db, TVC játék prg-kazetták, NES 4 2db 
játék, Citizen nyomtató. Cím: 8000 Szívár, Fáy 
A. ltp. 10/d. 43, Kővári Zsolt Tel.: 22/328-181 

9 Sega Megadrive 4 db kazettával 25.000 
Ft-ért eladó: A kazetták külön is megvásárol- 
hatók. Tóth Tamás, 4400 Nyíregyháza, 
Derkovits u. 15. 
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0 Eladó Entertainment System 2000, 13 
beépített játékkal és két joystickkal 8000 Ft- 
ért. Érd.: Kocsis János, 2340 Kiskunlacháza, 
Vajda J. u. 1. 


9 Eladó Nintendo alapgép, programkártyák: 
Mario Bros, Iron Sword, Terminator 2. Ára: 25 
ezer Ft. Érdeklődni a 216-1307-es telefonszá- 
mon lehet. 

9 TV-computer átégetve 4 játék progra- 
mokkal eladók 7000 Ft-ért. Érdeklődni csak 
levélben! Cím: Szabó Géza, 2400 Duna- 
újváros, Gábor Áron u. 2/a. VIII. 4. 

PC CSERE 

9 PC programcsere. listát kérek. Keresem a 
Celtic Legends-et. Simon Zoltán, 1132 
Budapest, Visegrádi u. 60. 


s Szeretnél PC programokat? Cserélek, 
válaszborítékért listát küldök! Kévés János, 
6230 Soltvadkert, Pf.8. 

PC KERES 

5 PC-re keresem a Power Run c. játékot. 
Simon Péter Imre (JFS-CREW), 2000 
Szentendre, Vásárhelyi Pál v. 5. Tel.: 06-26- 
316-994 

PC KÍNÁL 

e Megjelent a legújabb PC-s lemezújság 
karácsonyi duplaszáma. Megrendelhető 3,5-ös 
és 5,25-ös lemezen egyaránt. Cím: Brugós 
Gyula, 4220 Hajduböszörmény, Gyökössy kert 
7. 2/9. (Hugo) Ára: 160 Ft lemezzel és 
postaköltséggel. 

9 Eladó: 386 DX-25, 2MB RAM, 40 MB-os 
HDD, 1,2-es floppy, color SVGA monitor, CD- 
processor. Irányár: 74.000 Ft. Paulovits 
István, tel.: 252-7222/333. Csak délelőtt. 


e Beszédprogramot cserélek 


játékokra. Válaszborítékot küldök. 


Németh Krisztián, 7632 Pécs, Anikó 
v. 14. 
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Nyereményeső! 


A múlt évi előfizetési SZUPER AKCIÓ nyertese: 


az 5219-es előfizetési szám tulajdonosa, Csekei Róbert, 2225 Üllő, 
Gyömrői út 82. szám alatti lakos. 

Sok szeretettel gratulálunk neki, kérjük, hogy személyesen fáradjon be a 
budapesti 576 KByte shopba, ahol kedvére válogathat a kínálatból 
30.000, - Ft értékben. 

Akiknek nem kedvezett a szerencse, azok se legyenek elkeseredve, hiszen 
legalább fél évig havonta olvashatták az 576 KByte Magazint, és még sorba 
sem kellett érte állniuk - a postás házhoz vitte! 

Természetesen idén is lesz SZUPER AKCIÓ, amelynek feltételeit a 13. 
oldalon olvashatjátok. 
























Megjelent! 


Az 576 KByte gondozásában megjelent az utóbb évek 
legnagyszerűbb magyar nyelvű kalandjátéka C64-re, a 


KASTELY 


16 oldalas kézikönyvvel, 3 lemezen, díszdobozban! 
Ha a dobozban található nyereményszelvényt 1994 
március 30-ig visszaküldöd az 576 KByte címére, 
sorsolásan veszel részt, amelyen 
AMIGA 500-ast nyerhetsz! 

A program 999.- Ft-os áron (-- postaköltség) megren- 
delhető az 576 KByte címén (1389 Budapest, Pf. 132.) 
A kalandjátékkal egyidőben jelent meg 

az év C64-es meglepetése, a közkedvelt 























Bizonyára sokan észrevettétek, hogy hiányzik az újságból a Rejtvényoldal. 
Ennek rejtvénygyártó kollégánk szabadsága az oka, de ne aggódjatok, a 
februári számban ismét lesz fejtörő - méghozzá megújúlt formában. 


Addig is lássuk az 1993/12 szám feladványainak megfejtését és a nyertesek TETRIS 
névsorát. A keresztrejtvény megoldása a "Hely, ahol játszva vásárolhatsz" és a televízióból jó 1 ismert 
szlogen volt, az Aladdin rejtvényben pedig a következő nevek közül kellett KIKUCI 


hármat a borítékra írnotok: Aladdin, Abu, Jasmine hercegnő, Dzsinn, Jafar. 


A keresztrejtvény nyertesei: Szabóné Polgár Edina (Budapest), Barna Attila 
(Gyöngyös), Jóna Viktor (Budapest). 


Az Aladdin posztert nyerte: Lágler Krisztián (Budapest). 
A nyerteseknek gratulálunk, nyereményeiket postán kapják meg. 


lemezen és kazettán. A logikai játékösszeállítás ára 
699.- Ft (z-postaköltség). A megrendeléseket szintén 
a fenti címre várjuk. Természetesen mindkét játék 
megvásárolható az 576 KByte shopokban is. 


C-64 MAGNÓSOK FIGYELEM! 

SZENZÁCIÓS KAZETTÁS ÖSSZEÁLLÍTÁSOKKAL VÁR BENNETEKET AZ 576 KByte 
BUDAPESTI, GYŐRI ÉS EGYÉB VIDÉKI BOLTJAIBAN. A LEGHÍRESEBB 
KLASSZIKUS JÁTÉKOK GYŰJTEMÉNYES VÁLOGATÁSBAN IS MEGVÁSÁROLHATÓK. 
PONTOSABB INFORMÁCIÓK A HÁTSÓ-BELSŐ OLDALON TALÁLHATÓK. 


. 1994 január 4-én nyílt a 
Cserepesházban a 


PC KLUB! 


zívesen járnál egy klubba, partne: 


sel, segítség kellene, hardware prn j tudod, hogy minden pénteken 16-20 
vannak, vagy csak egyszerűen éi 


számítágép - gyere el, szeretettel várunk! ! óráig vár Tatán a 
. . GIGABYTE CLUB 


! a Magyar Zoltán Műelődési Házban! 


A szseszsámmáátonyásemeszranetátel 
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Már nem is tudom, hogy mikor jelent meg utoljára Amigára 
i szép és eredeti lövöldözős játék, ami még a magamfajta 
] kalandjáték rajongót is huzamosabb ideig lekötne. Talán az 
j Agony és a Projedt-X volt eddig ebben a műfajban a legjobb, 
ami azért elég furcsa, hiszen ezeket a programokat már jó 
régen dobták piacra, s azóta egy igazán jó shotem up játék 
nem jelent meg. Legalább is idáig nem, ugyanis végre-valahára 
elkészült a Disposable Hero, a "93-as év egyik legnagyobb 
akciójátéka. 


Az alapfellállás a szokásos: a földet vérszomjas, idegen 
lények támadták meg, akiket csak egy magányos hós állíthat 
meg (ezek leszünk mi). Szóval maga a kerettörténet már 
megint elég bárgyúra sikeredett, de sebaj, a nagyszerű grafika 
és hang majd kárpótol ezért az apró fogyatékosságért. 
Gyönyörűen megrajzolt ellenfelek százai fogják majd megke- 
seríteni életünket, nem is beszélve a pályák végén várakozó, 
szinte legyőzhetetlen főellenségekről, Természetesen menet 
közben alaposan feltuningolhatjuk hajónkat a gyárakban, ezek 
kék kupolás épületek, ahol jónéhány igen brutális fegyverrel 
szerelhetjük fel magunkat. Talán a legfontosabb egy jó hajtómű 
beszerzése, ugyanis ettől függ, hogy űrhajónk mennyi fegyvert 
bír el. A játékban előre haladva újabb és újabb cuccokat 
fejlesztenek ki tudósaink, sőt, egy idő után átszállhatunk egy 
másik, lényegesen masszívabb (de sajna lassabb) hajóba. A 
gyárban baloldalt lát- 
hatjuk a ren- 
delkezésünkre 
álló felszere- 
léseket, köz- 
tük a nyilakkal 
lapozgathatunk. 

j Az infoval leírást 
! kérhetünk, a Use 
ikonnal 













a 














pedig felszereltethetjük a dolgot a hajónkra. Az 
info fölötti kis táblán a piros csik mutatja hajónk 
maximális teherbírását, a sórga a jelenlegi 
megterheltséget, a zöld pedig az épp kiválasztott 
felszerelés súlyát. Magyarán akkor rakhattjuk fel 
a cuccot a hajóra, ha a sárga és zöld csik összege 
nem nagyobb a piros csiknál. Hál" istennek a már 
felvett fegyvereink egy-egy elhalálozás után sem 
vesznek el, úgyhogy valami minimális esély azért 
kínálkozik arra, hogy végezni tudjunk 
a játékkal (nagyjából 196). 

Szó ami szó, a játék készítői nem 
fogták vissza magukat. Már volt dol- 
gom nem egy nehéz játékkal, de a 
Disposable Hero tényleg brutális. Alap 
fegyverzettel túlélési esélyeink a nulló- 
val egyenlőek, de még a legjobb fel- 
szereléssel sincs egyszerű dolgunk, a 
minden irányból tüzelő légvédelmi 
úgyuk, a hullámokban támadó ellen- 
séges űrhajók se perc alatt kiirtják a 
taposztaltabb játékosokat is. A vérbeli 
profiknak. a főszörnyekkel fog majd 
meggyűlni a bajuk, ezek elpusztítása már tényleg 
embertelenül nehéz feladat. 

A FŐELLENSÉGEK 

1.pálya: itt még viszonylag egyszerű a dol- 
gunk, mindössze egy jól megtermett lépegetőt 
kell lenyomnunk. Először a tetején lévő kilővőnyílást lőjjük szét, 
majd a fejre tüzeljünk. 

2.pálya: végső ellenfelünk egy dinoszaurusz-csontváz lesz 
(te jó ég, már ide is begyűrűzött a dino-mánia?!?). Először 
csontos barátunk szemét lőjük ki, majd a fején lévő púpot 
célozzuk. Ez utóbbit egy szorv is védi, tehát nem lesz könnyű 
dolgunk. 

3.pálya: ezen a pályán kaphatjuk meg az új hajót, így 
aztán a főszörny is elég durva. Először az ágyukat szedjük le, 
majd a szörny fejére tüzeljünk. 

4.pálya: vízalatti pálya, a főellenség nem is lehet más, mint 
egy furcsa tengeralattjárószerűség. Miután ezt kilőttük, 
előmászik egy különösen rusnya (és veszélyes) szörny, 
aminek legyőzéséhez már igazán össze kell szednünk 
magunkat. 

5.pálya: ezen a pályán kissé rendhagyó lesz a főellenség, 





E ugyanis egyetlen feladatunk az lesz, hogy egy szűk csőben 


repülve lézernyalábokat kerülgessünk. Nem árt, ha eddigre 
már beszereztünk valamilyen gyorsító szerkentyűt a gyár- 
ban, ugyanis lassú hajóval szinte biztos, hogy elvérzünk. 
6.pálya: a végső csata. Első ellenfelünk egy jól 
megtermett robot lesz, aminek különösen kedves 
tulajdonsága, hogy csak a levegőben lehet megse- 
bezni. Először a testét lőjük, majd a lábait. Ha kírtot- 
tuk, végre-valahára jön a főszörny. Ez az aranyos 
figura baromi gyorsan mozog, rengeteg találatot 
kibír és persze pokoli pontosan tá- 
mad. Ha már raj- 
ta is túljutot- 
tunk, mór 





csuk a jól megérdemelt megnyerés megtekintése van hátra. 
Erről csak annyit, hogy még a legedzettebb játékosok is fájdal- 
masan fel fognak szisszenni a végén. 

Egy szó mint 7 
száz, a Disposable Erno kél ja 
Hero egy eszmé- I: h. 1] E K [z [6 
lellenül jó, ugyan: SZERESE] 


ták baromi 14. e 
léz anyag. A grafi- 

kő egészen kő ggg 
latosra sikerült, a ? o 
rajzfilmszerűen csa 
megrajzolt ellen- ket 


felek és a szép hát- 
térgrafika . igen 
kellemes összha- 
tást nyújtanak. A 
zenére és külön- 
böző hangeffek- 
tekre szintén nem 
lehet panasz, a 
program hangulata 
pedig egyszerűen 
fenomenális, a játékos egészen 
belefeledkezik az idegenek 
gyilkolászásába. 
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NAL LEE ÁG LTE EK US 
volna magában is csodálatos). Az eredmény a Settlers ! 
székéhez szegez mindenkit, aki a vonzáskörébe kerül. 
LYLE Sa e TAT ET RATKÉLÚ 
pel. Ez lehet egy vagy két játékos egymás vagy kívül 
el 


pee LAT OZ E Te Ü ee eh] KTes 


ETATS NESZ TAG 112) 
olyan, aki viccből elvágja az él 

fe ÁLLTÁK 
KILLS TET 
CIN ely Ass 
TLAN 
KiLeeie 









[JOTT 
gi szintjét ked- 
vünk szerint válto: 
LELTÁRT KA TTZAT 
ELL CLT TK LAT tan egz 

tathatunk - ez mondjuk elég nagy baromság, mert úgysem tudjuk, úg. 1 
jelent. Esetleg akkor jó, ha elkezdjük a játékot, majd látva-a kedvezőtlen felszíni for- 
mákat, kilépünk és akkor változtatunk. Azonban egy igazi stratégának erre úgysincs 
szüksége, mert Ő ugye nem folyamodik ilyen csalásokhoz. Na mindegy. Ennyi admi- 


nisztráció után akár el is kezdhetjük a játékot, nem gondoljátok? Nyomjuk is meg - 


gyorsan a Start gombot. K 

LN TAT ÉKET TEST A ALA REL ÁLTALA LÉT 111) 
gombjának nyomvatartásával, és az egér mozgatásával görgethetünk. A világok 
egyébként végtelenek, tehát egy irányba haladva egy idő után visszaérünk a kiin- 
dulási helyünkre. Az egér jobb gombjának megnyomásával a pointert helyezhetjük át. 
Az Options pontnál (számítógép ikon) további funkciókat állíthatunk be: két gyors 
balkatt előhívja az ott építhető épületek listáját (nem kell az első ikont megnyomni), 
KAL SÁELNZK TTNLLOTA AG EZ TESTE ZA NE LAT] 
hívható elő. Ha a jobb oldalon található kis órák valamelyikére nyomunk, akkor a 
pointerhez hívhatjuk a képernyőt bizonyos idő elteltével, például megnézni, hogy 
hogy halad egy raktárunk építése. Van még egy SPÉCI KATT nevű funkciója is az 
egérnek (jobb nyomvatartása mellett balkatt), különleges feladatokkal. 
MILEST Seat GT NL TELE TTL TÁS LL TT LT VÁLT 
kerül semmibe, fekvése azonban nagyon fontos, hiszen ha például egy hatalmas erdő 
KOZTACAL OT ETET ANGT LÁTTAM LA ZT EL TTL KS] 
felhúzhatunk végre egy raktárat. Ezért egy kis tipphalmaz a helyes választáshoz: 
-keress sík területeket; 
-nem árt, ha van a közelben erdő, valamint néhány nagyobb gránittömb (kőkupac), 
LESZEL ITTUNK 
- jó, ha sok földalatti kincs (arany, vasérc, szén és gránit) van a területen, mert ezek 
szükségesek egy hosszú hadjárat megnyeréséhez. Ezek mennyiségéről a geológus ad 


SHÖ e 
§ GYYZA 
Dj Ca 
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ML LL 
CALL] 


TETEME ZÁ 1 
TELT 
sználható). Ezek a kincsek csak a 
TILTSA KE AT YUV ÉN 
(LELT LAJTA GES 
LES AM ALKAT 
et jelzi (az építési listán az 
falálható házak, malom, stb), a 
edig az összes, kis és 
gényű épületet (ide 
lit építhetsz). Ahol 

















LGCAÁLCIATA A 

tyezetéből eltűnnek 

ítési lehetőségek. 

ETL TOTÓ 

helyet kastélyodnak, 
eg az első ikont, és 
CT LT HYAT] 
em építhetsz. Ezt a vasfüg- 
gönyt a katonai épületekkel 
tolhatod ki - de erről 
s8 később. 
TYATÁ LANE LTTA 
megvan a kastélyod, 
ETT TAT AAA A Ata atgNT A 
TALASZ LK LTE EA 
IELJELT ET ZETT AKT KENT ELLG RL LESZ E 
kereszt, ami azt jelenti, hogy előbb ki kell egyenlíteni a magasságkülönb- 
LTE KE ETT ELET ETET TAT NT AZA TTT ÁT Ó 
CLT SAt eeál ELT eT TEA LN TTL KOZT ETL N 
vagy ha még nincs kész, akkor azt, hogy mi épül ott. Természetesen egy építkezés 
ALLA A EZEL B £ 
LGA LI SNS KAT TT LAKAST KKE ES ZA LETETT LA 
szükségeltetnek. Ezeket az utakat zászlók között húzhatjuk meg, elágazásokat is tsak 
cölöptől indíthatsz. Ilyenkor hat kis téglalapot látunk a pózna körül. Ezek a terület 
lejtését jelzik, mely a szállítás sebességére van hatással. A zöld természetesen a sík . - 
területet, a piros a meredek emelkedőt/lejtőt jelzi, míg a sárga-piros kocka azt, hogy 
arra nem lehet új utat vezetni (mert már vezettünk egyet, fa vagy szikla áll az útban, 
stb). Az UNDO-val egy kis szakaszt vághatunk ki, visszajutva az előző helyre. Érdemes 
KILL ÁCS CET ELSO KELTSE NT TT 
szakasztól függ, tehát egy hosszabb, de sík út is lehet sokkal gyorsabb, mint egy rövid 
szakadék. Ha más és más irányokból közelítünk egy póznához, változhat a lejtés 
LN ON LN EL ETT LOZATNL ZET ALATT 
LNN LEZAJLOTT LL NAT KACSÁT TOT LAN LAN KET 
két olyan zászló között, melyek közvetlenül a parton állnak. Van lehetőségünk útbon- 
tásra is, ilyenkor mutassunk rá a kivágandó szakaszra (ne a zászlóra), majd válasszuk 
az alul megjelenő olló ikont egy spéci kattal, mire az eltűnik, ügyeletes szállítósze- 
mélyzete pedig hazamegy (ezzel az ikonnal egyébként felégethetünk egy kiválasztott 
épületet is). Jól gondoljuk meg ezt a lépésünket, mert ha mégis újjáépítjük az utat, 
emberünk nem fordul vissza, hanem jó messziről indul el egy társa. Ha spéci kattin- 
tunk egy zászlón, meglátjuk egyes elágazásainak járhatóságát - a pipa az optimális, 
az X az akadozó forgalmat jelenti, tehát sok helyre csak ezen az egy úton lehet eljutni 
(az emberek nem tudnak elmenni egymás mellett, meg kell várniuk, amíg a másik 





























ML ZAL A LOG TETAg TAT E AE 
hívhatunk egy zászlóhoz, aki feltárja 
(erről majd a bányászatnál lesz 


HL ÜLZETA TÁ elet bi 
A EMELEK 
is külön tájékoztat a program. 


EAT STT THAN YA 
LE 


KAL ÉE LÉLE 


, KEST ezért nem 
LOL ÚK 


KOLT 
ANNE 
HALAT LT E LAK TALALT] 


nyisége annyira lecsökkent, hogy el kellett indí- 
ik a nyersanyagtermelő épületek építésére ad a 
CAN 
jú LOELTn A 
GT LSE OLLAN TÓK 
LELET jégsint kell egy őrkunyhót, egy őrtornyot és egy kos- 
5 EAN OAT E ALAKKAL Let let et MT TÁN 
MA Hi az épület (sorrendben 3, 6 és 12 lovag lehet maximum egy őrhelyen), míg a zászlón megje- 
lenő kereszt a veszélyességét (minél ve LILLE MLSZ EJ KTT LOG TAG EZT EA ala t9á JAT VALA 
helyekre egyébként azonnal elkezdenek aranyat FAL mely a katonák morálját növeli. Azonban amíg a 
ÜL LL LATTAL ET KA EZEKKEL SZTN KLM ELETE Lá TVTLe TS 
es 
1) MELL du TELE KOTELEZO LGA 
MNSZ C SZAK e TAT zt ALT LT ta ANNA ET AKT TALAN GÁT N A 
- ÉPÜLET (eltűnik a domborzat, csak a foltok maradnak). Az ÉPÜLET módban a balról második ikonnal kiraj- 
zoltathatjuk az úthálózatot is, a harmadikkal pedig eltüntethetjük az épületeket jelző kis fehér pontokat. Itt jegyzem 
meg, hogy ha esetleg nincs kéznél a gyári leírás, akkor sem lesz gond a legtöbb épülettípus azonosítása, mert az 
egész játék nagyon logikus, élethő. Minden kis épületen van valamilyen, a házigazda tevékenységére utaló jel, 
például pajzs-, kalapács-, kifli-, arunypénz-, és hurkaalakú cégér az ajtó mellett, vagy egy facsemete, kivágott fa, 
tégladarab, hajó, halacska a [va előtt. Érdemes a gyakorlójátékokban is kipróbálni egyes nehezen LÉ 
CIJLATLLTT KELT LA LA ALKT L ERTET ETEL Á LT LL RLE TAT KLTE AT OSZT ALT TÁLALT 









CTL NAL TÁLAT ALOLT jee 


VÁLA 3 SETÉT TT T TAN ta KELL S 
(5 egység deszkát és követ). Ehhez kell építeni 
CALL MET LL TOY NET TA 
fűrésztelepet és egy kőfejtőt. Ezek mind könnyen 
azonosítható kis fakunyhók, a fűrésztelep 
LATE KETTÉ ÁLLT ELJÁ LAN LT d) 
Kelet-Nyugati irányban egy futószalag jön ki. 
[ZAL LESZ SALT HS 
lyunkat olyan helyre telepítjük, ahol van 
erdő és jó sok gránitkupac. Helyezzünk egy 
favágókunyhót az erdő mellé (vigyázzunk, a 
fákon keresztül nem lehet utat építeni!), egy 
erdészház társaságában, valamint szintén 
j nem árt, ha szponzoráljuk egy főrészüzem telepítését, lehetőleg szintén a favágó közelében. Már csak egy, a 
j gránittömbökhöz közeli kővágókunyhó és türelem kell. Lássuk addig, mi fog történni. A favágó kimegy az 
i erdőbe - ha a határ mellett van a kunyhója, akkor át is megy a túloldalra -, levág egy fát, legallyazza, 
j hazacipeli, lerakja, pihen egy kicsit, majd újra nekilát. Az erdőkerülő azonnal telepít egy új fácskát, mely nem- 
sokára kivágható lesz, így folyamatos marad az utánpótlás (egy erdész elég négy-öt favágó ellátásához). 
LESZ TT DO LL LAA ALLT LL AMA ELÜL OT LG EMEL ÉSA A 

kitermelhető erdőnk. Ha pedig csak favágót ültetünk be egy erdőbe, hamarosan lesz szabad KÜLSNEETL8 

Azonban a kivágott fa még nem építőanyag, deszkává kell fűrészelni előbb. Ha kész van a főrészüzem, a 

teherhordók közvetlenül oda viszik a tönkfákat, egyébként elhurcolják a legközelebbi raktárba vagy a MTA 










































ba, és onnan hozzák majd vissza. Ez egyébként minden 
alternatívan felhasználható anyagra igaz, tehát 
elsődleges a felhasználás, és csak kényszer a raktározás. 
LEGAL T LT TKZ LKTE LLLTTTÚ 
a gránittömböket, amit azonnal lehet vinni egy 
építkezésre. Ha kész vagyunk a feladattal, mehetünk a 
következő gyakorlatra. 

KNÜNIZ TS RÉTEN A GET TETT 
kenyér és hús). Ehhez kell egy halászkunyhó, egy ? 
"búzatermelő" farm jó sok szabad termőfölddel, egy 
EST TA ÁLLÁS EA ÁOK TELE E A 
vágóhíd. A küldetéshez olyan helyet válasszunk kasté- 
lyunknak, ahol van egy - lehetőleg jó nagy - tó, sok sik 
terület, és nincs hegy - mivel ércekre nem lesz szükség, 
viszont a hegyekben nem lehet élelmiszert termelni. 
Mint az valószínűleg kiderült, három módon termel- 
hetünk kaját. Az első a legegyszerűbb, melyhez csak 
egy tó és egy halász szükségeltetik, lehetőleg minél 
közelebb a parthoz. Vigyázat! Egy kis tavat hamar 
kimeríthetünk, ha körbetűzdeljük halászokkal! 
Azonkívül akkor is gyér kapás lesz, ha a halászok 
egymás mellett ülnek a parton. Még egy fontos dolog, 
hogy a halászok soha nem ülnek le lógatni az úton - 
LETÉT ESTÉT TRI TITEKET TALALT 
gyűrűvel veszünk körül, akkor hamarosan megte- 
kinthetjük a "Horgász a pácban" című előadást, mert 
emberünk bolyongva, villogó szemekkel fog kutatni egy 
szabad hely után, ahol: végre beetethet, és ilyet nem 
találván hamar megrendül az idegrendszere. A második 
módszer"ennél sokkal hosszabb. Adva van egy búza- 
ELT LT LILKET TAT IEEE MLLE LTAL] 
nehéz megfejteni. A harmadik sokkal izgalmasabb, mert 
LTAL ZALA LL UA VALA ALEZO TOZ TE ETTOL AT 
disznókkal. Ha már kezdenek szétrepedni a kis büdösök, 
LESZ STTET ALSL TT OZON ALÁN 
henteshez, aki kolbászokat állít elő belőlük. Ez a sok 





IGA ae LL 
CAST A TZL  LKTAe e eLNUL 1 
fel-alá sasszéznak a fúrótorony előtt. Egyébként nem 
válogatósak, mindent megesznek. Amíg embereink az 
építkezéssel ütik el idejüket, lássunk néhány tippet az 
építkezésről: 

- kerüljük a szigorúbb lejtőket, mert nagyon lelassítják a 
ZION 

- ne használjuk ki rögtön a zászlók mind a hat 
elágazását, mert ilyenkor az úthálózat bővítése igen 
bonyolult lesz; 

- embereink mindig megtalálják a gyorsabb, rövidebb 
utat, így ne habozzunk elterelő utakat építeni, Ha 
például két zászló között van két párhuzamos út, akkor 
az egyiknek túlzsúfoltsága esetén a serpák a másikat 
választják; 

LL ZAL BESTE 
térben is közel legyenek egymáshoz, jó sok úttal. Igy 
nem kell olyan hosszan szállítani a búzát a malomig, 
UTALAS ze KTLUTUN 

4. KÜLDETÉS: bányászat és ércfinomítás. Kell egy arany-, 
egy vasérc-, egy szén-, egy gránitbánya, egy aranyfi- 
MULOTT YA Rakjunk egy zászlót a 
LIZA LATTAN 
ú geológustól tájékozódhatunk), húzzunk hozzá egy 
utat, majd hívjunk oda két - három geológust a spéci 
kattal. Ezalatt rakjuk körül őrbódékkal a hegyet, hogy 
nagyobb legyen a feltárható terület. Ha egy geológus 
talál valamit, dob egy hátraszaltót, és megjelenik egy 
kis tábla a földön. Ez a következő információkat hordoz- 
E. HGY LELALT A ALLTAL LT SSEKTT TA (JG ETESKL EA 
sárga - arany, fekete - szén, fehér - gránit), a folt nagy- 


súga pedig a mező nagyságára. Ha egy kis jelen nincs. 4 


KETTEN 
[ELJ UTÓ 
semmi a föld 
alatt. A bányá- 
kat . érdemes 
csak pontosan a 
ITTA 
teni, mert lehet, 
LTAL 
MIT ELTELT TÓ 6 OF 
e reETT TT 8É [1] 

KA ELETTJ 
CTL 
(ezt a spéci kat- 
tal tudhatjuk 


ho 


5 META 11 
még nincs munkájuk, tehát akármik lehetnek. A raktárak nagyon fontosak 


[La NA LECTÁCIT LLAL AL EN 

6. KÜLDETÉS: támadás, néhány ellenséges őrhely elfoglalása. A játékban ötféle lovagunk lehet, tudásuktól függően. 
Kiképzést minden őrhelyen és a kastélyban is kaphatnak, de a kastélyban sokkal gyorsabban fejlődnek. Támadás 
célpontja csak hadászati építmény lehet, mert "házinyúlra nem lövünk", Offenzívát úgy indíthatunk, hogy spéci kat- 
tintunk egy ellenséges célon. Ekkor megjelenik egy furcsa képernyő. Az egyes számok azt mutatják, hogy egyes 
távolságokból hány lovagot tudunk bevetni. Természetesen ha nagyon messziről hívjuk a haderőt (ezt jelzi a csata 
közben elalvó lovag képe), akkor a harcos olyan fáradt lesz mire odaér, hogy kiesik a kard a kezéből. Természetesen 
ELITE OLT ML KT E TÁSA Tee TALÁLT ETTSZ AA VALT AT LT 
COLT MEZ TOL AE TT G LAÁLT ELT YALE LELNE LELKET EGL 
SZT ATLLTLG KLE LL LAT VASZOTALZL SZT árért TTL LE GATT AKSZ AL TA KT TS 
[LÁZ SZTTLTMÉLL EN 

Gazdaság: balról a harmadik ikonnal megtekinthetjük az FOREEKEERATÉT CALL EGT TÁTLTZTATB] 
[TTL LEZZ NT) EGYSZE TLAN LAT TU GAEL OLAT ETT NET LÁTTA TA 
is, hogy hány ilyen-olyan épület épült már, vagy . 
van épp építés alatt, hogy hány emberünk van 
ALLT LOL ALLA ZET 
az adatokat (a támadóerővel egyetmeben) össze is 
hasonlíthatjuk ellenfeleinkkel. Megnézheted egyes 
munkások ellátását is (a mutatók a zöld tarto- 
mányban állva a jó ellátottságot jelölik), valamint 
(rate LO LL AL ACEL e ATA 
LAKATTAL UT 
megbirkózni). Beállíthatjuk, hogy a képzett vagy a 
kezdő katonákat küldjük-e a frontra, a határtól 
bizonyos távolságra milyen minimális védettséget 














TANA AT TATE TT LA ee HT OT TELET ETL eő 
d) KELETT OT ELO ee LL SZ OL ELET RT TT EZT ELSE TTL 8 
Összességében ez egy nagyon jó játék, a legapróbb grafikákig, animációkig (néhol még az ablakon is be lehet nézni, 
füstöl a kémény, változatosan kardoznak a katonák) és hanghatásokig (fejszecsattogás) 005 8 

sen kidolgozott, nagyszerű szórakozás. k 




























A szőrmékok talán a galaxis legvidámabb lényei, noha 
OLY SALE ÁL A OZAT NEO 
CL LEZTNK TLAN TA 
ALATT TÁL ei 
EIA JAM N a 
zájuk küldött szőrmók- 
[ett METAL ALT 
AE T TÁ TÁ Ge 
hívatlan vendégek szűrét. A 
META LA TAL TATÓ 
moltak tapasztalataikról a 
LES LAKE ATA 
döntött: épp itt az ideje, 

















LEÁLLT e  ELKTLB 
KLIM LAL ELO 
tétlenkedtek sokáig, a legna- 
KLTE ÁLLA 
LILLE AT ALL OSAT 
KO Máu AH E 
kodottabb tréfamesterből is 
mintapolgárt csinált. Ez persze 
nem mindenkinek 
ke ALOZTTÁL na 
LT TÁL TSA ÜLTE 
(NEL SZT 
CG ALLNA EZ ETTTALT TATOLTe] 
beosont a királyi palotába és a 























zi ssziss 


SEZVSEZ[eZá " BA zasenttkezz 


VETÉST esse] 












en ezt mellékelték a 
MALI A 
Ur JA 
ZT ETÁNKULT TAL 
játék is meglehető- 
ELL OTLT TALI LTN 
lényegében egy röhejes 
LLTZZZMEZ GT TL JI CI TA E 

táblát megkeresnünk, közben a 

KLEKL Let ket 
szörnyeket kerülgetve. Az irányítás 
nem valami bonyolult, legfeljebb az 
CG UTJAT ASZ MLLE VÁLT LN EEC 
ANETTE E TOL E ESTTNT TOLÓ 
[LOLA S E et NT ÁL A LAK 
LEN TAL LNETALTES TTL 
LENE Le MET ALLE dust 
van? Nos, minden szín egyben egy különleges 





LILLE ATA 
CET TEST A 
LTAL 
úszik, a piros kieszi $ 
u Kún ILL] 
ELTETT LELNEK ei 
tud dobálni és azon" 
ST ÁT LN 
általában nem válogath- 
atunk mind a négy szín 
LELNE LOLA ALK TVT 
kapjuk meg az új színt. A pályákon talál- 
hatunk még egyéb bonusz-cuccokat és 
érméket. Ez utóbbiakat igyekezzünk 
10 ae 
LE ILTT ATLLN 
ugyanis minden 
100 érme után egy életet 
Leia 

LETTEL TTL AKA 
PEN LLELET TEL UNT EK 


[sss 
EGZ TES GEZ 













ha 



















Ha 
uj(-Ld s) 
grafika és 
















































a. ői hang, ha 
felelsz esszel s Eszi 8441 tenekellbal Hadi LL TTCNLB 
zi ELLATAS RL TTL 1 .. 
É ze fer PÜLLSZT TU KA CTL ÉTTSÁLTT TA CSSzlL VAS 
CLK ut JAT] ee kását átal Mo hoi ELOK E 
AP veszélyes szörnyekké KILL LOTS ÁL EEG LL L S 
változtatta követőit. Élükön megtámad- játékoknál elég szokatlan író 4000 
e TLTe tele tát GAULLE CT] Ládd 
[ELTALÁLT TTASL et ut OK SLLLLZOL LE j 
szóval nem kell mindenféle szeizzadni a 





(LLILEZÁT TASZTALT LT TÓ 
LETELT TT EZ TT TATA LL 
vaddá változtatta a hatalomtól 
megrészegült trónbitorló. A néhány 
szerencsés túlélő pedig felkerekedett, 
hogy elégtételt vegyen a zsarnokon és 
LES TELLETT LA 
LESZ LOL S 
szívósabb olvasókat is sik- 
erült  lefárasztanom. 
LETE LENE E 
HALL Au 
találtam ki a fenti, 
UL LNEZAJ 
debil történe- 










else ezlázl ádáz ezlazdásáoi 
jav z 





LN zá 
HAN 























idétlen kódók bepötyögés- 
CLÁLZOK TAL ÚN 

Mit mondjak, nem egy nagy 
MEZ TTL ETL] 
grafika még jó lenne, a 
hangok is kellemesek, de valahogy nem áll össze az 
egész. Ugrálunk mindenféle idétlen mütyőrrel, keres- 
sük a kijáratot, szedegetjük a bónuszt és marhára 
nem értjük, hogy mi értelme ván az egésznek. 
A LAJ JLÖLÁ LL MT Te eTO GT ELEG 
pálya megírása helyett inkább a játékon. 5 
LIL LALT ÁLLT ELESETT ALBÉ e 
EGYLET ALÁ LETTEK 
hasonszőrű [I tengeréből, talán é éppen 
az ötletesség és eredetiség hiánya miati 


Met 
No mindegy, a játék azért nem annyira rossz, sőt, a 

fiatalabb korosztály tagjai alighanem kellemes i 
délutánokat fognak eltölteni a programmal, de a 
LL e ANT EAT 

MELL Zo aza 

















[LTAL LTZE ÉS 
1 LÁM GEES L S 
számít, hiszen a pályaversenyek egyhangúságát itt 


[4 de TÁL SAL LAT ÁLL ALLA AREA 

:§ CZ ESA VILLA LKR LOLA LES EL LÁTÁ] 

H világ legkülönbözőbb útvonalait száguldhatjuk végig. Szóval bukósisakot 
[CELLO] 

Fő LELET TOL ELET AA STT GT OS á Le GÉ 


(ALIG OG MLS EK er ETEL LT SA LTAL LT [LALAÉ MTA ETL g a E) 
sajnos csak a térkép egy kis részét látjuk, de szerencsére a segédpilóta mindig bemondja, 
MEN LOL LETE S LÉT AG KAL AZt LU ELLA 
hiszen nem csak azt tudjuk meg, hogy 
MAOT ALOLT LL CA 
nyarodik az út, hanem ozt is, hogy 
hanyas sebességben érdemes bemen- 
[Le LLLA 
KELLET D E ÜK LL 
kerék melletti kis lámpa. Ezen zöld 
KLM TTL ÉLT TA 


fordulatszáma, azaz érdemes egy 

KELTSEN ELNE JR SL E 1 
lámpa a magas fordulatszám jele. 

LAT IL LOL NAT LU E 


szabja, hogy mennyi idő alatt kell teljesítenünk. Ha ez nem sikerül, a verseny számunkra 
véget-ér. A szakaszok végén pedig néhány perc pihenőt kapunk, melyet az autó sérülé- 
seinek megjavítására fordíthatunk. Ekkor a képen megjelenik a hibás részek listája, s mind- 
egyik mellett a javításához szükséges idő. Természetesen, ha túl sokáig bütykölünk az 
autón, az már a következő szakasz idejéből megy el. 

Ahogy azt már az autóversenyeknél megszokhattuk, itt is beúálíthatunk olyan segít- 
j KEL ELL NÁLTLLÁ TAT OTA TK LOL ATÁT ÁTÁ ALÁN TTL 
jó LO YAESÁL ALOL eSáráa va ENE La ante tt a 

A program különben nem egy nagy durranás. A grafika még elég jó, de a hangok 

vérszegények. A motor úgy zörög, 
LUCI ATON MELT 
ülnénk, a szövegek pedig rövidségük 
ellenére is alig érthetőek. Még 
EELCITET MT LTAL ESZT KÁ 
MTU NÁG ZTE TT ÉS 
LELET TT LE LA UL L TT B 
[EN S e Má TH 
műszerekre emlékeztető szörnyűség. 
S akinek a hibákból még nem volt 
elég, azoknak egy elborzasztó 
tulajdonság: a játék kezdetén nem 
választhatjuk ki, melyik pályán és 
CTL ALOL EZE LOK eLÜT ő 
versenyezni. Ha tehát valaki az 
CIN TTL LSE 
CÁRT ALT NAT ATA 
(ete Azta KI NELLeAstN 
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Temesvári Tan 


2 Te 


LETE UNT TT] 
p! megelőzték. Az előző vál- 

tozat rajongói jó előre 
bemelegítették berozsdásodott 
botkormányaikat, az újságíró pedig 
KILENC ÜT LL 188 
KOLT ONUL T KAL E 
hetetlennek tűnt, amikor végre 
SOL MLTELEL LETT TAL A 
500 folytatása. Az új játék az 
CZ LLLTOOLRUTT] 
(JELL BEZ EL EZ TELL 
KEST Ae EÁ TÉ 
[SL SALAK ALT LR 1 
[LR TILL ETATS 
LECKE Let ALLT N 
hát lassan hozzászokhatunk, hogy 
CZ GATT OL t Látta 
386-os gép kell. 

A játék legnagyobb vonzereje szá-  [ 
monra a két játékos lehetősége. Két gépet modemen összekötve ugyanis az unalmas 
CEE EEEN AE CLT ESET EKE EGON LN LÜL LA 
Emellett persze lehetőségünk van automata váltóra, fékre, megválaszthatjuk az időjárást, 
CLT ESZT LE ALLA TAO LLST B 

Az autó irányítása botkormánnyal egyértelmű, a billentyűzeten a következő gombok 
élnek: balra és jobbra-nyíl - kanyarodás, gyorsítás, CTRL - fék, PageUp - PageDown - 
sebességváltás, .hátramenet. A műszerfalon a sebességet és a fordulatszámot, alatta pedig 
az üzemanyog mennyiségét és a kerekek hőmérsékletét látjuk. Ezt az F2 gombbal kapcsol- 
hatjuk át a kerékhőmérséklet, illetve az üzemanyagfogyasztás részletesebb adataira. Az 
egyes körök után a bal felső sarokban egy kis tábla jelenik meg. Ezen olvashatjuk 
helyezésünket, a hátralévő körök számát, átlagsebességünket az utolsó körön, valamint 
hátrányunkat az elsővel szemben. Az FI billentyűvel a verseny állását jeleníthetjük meg. 

A verseny részei közötti szünetekben boxunkba vonulhatunk, ahol autónk finombeállítását 
KELL NT TREE TAN E ea NOK TULA AT AAA 
ságosan elkopott a régi, vagy megváltozott az időjárás, beállíthatjuk a kerekek fel- 

függesztését és a lengéscsillapítást, a légvezető szárnyakat és az egyes 


sebességek áttételének arányát. Aki tehát egy kicsit ért az 
CTLLUTZAL ALLTAL KGN TA AT KT 
megtalálja az egyes pályákhoz legmeg- 

f LTLTÁLOS 

















































CEN 
vetkezzen tehát a MOR- ú 
LETE GEL TAL HÉ] 
kezdőképen, amikor a palik arcképei a két 
oldalon futnak, nyomjunk LE, FEL, BAL, BAL, A, JOBB, LE 
LÁTTA 
-COOL SPOT: állítsuk le a játékot és írjuk be: A, B, A, C, 
[809 HI ALL VI e 
-FATAL FURY: a credit képernyőn nyomjuk a joy-t fel és 
LATTAL EL SA YT LL JE VE 
[ALTE ZKT 
LA LLEL ZT LL LE ÁLT 
kódot: 5257. Ezután 1-1:1100, 1-2:1200, 1-B:1300, 2- 
1:2100, 2-2:2200, 3-1:3100, 3-2:3200, 3-B:3300, 4- 
T:4100, 4-2:4200, 4-B: 4300, 5-1: 5100, 5-2:5200, 6- 
1:6100, 6-2:6200, 6-B:6300, 7-1: 7100, Joker 7200. 
-ECCO THE DOLPHIN: örökélet: NIHPLODS; levegő: 
AB 
-GOLDEN AXE: a kezdőképernyőn nyomjunk JOBBRA- 
LYLE TT LALLSsA TT 
KAT ESG TA RL O A LLel ul 
[ue a ELÉ E TAL EE 
[ZALA N OLT A 
-LEMMINGS: SUNSOFT level 25: BWRFB; level 30: CBMFL. 
-LOTUS TURBO CHALLENGE: örök turbó: SLUGFACE; 
a Teo LT US B 










ny 





MOTEL ÉA E ÉT ÁNNÁS NEE ÉT 
r képet küldtek meg egy-két sort. Az első rész viszont kedvenceim közé tar- 
[LL SSZLLLA ST Tat NASA UL LSOST] 


Mára lel ae TT 1 TAT LED EZEL A ZAN 

OPTIONS menüben válasszunk 00-t és hagyjuk ott a kur- 
2ort kb. egy percig. 

-ROAD RASH: 80000 04RDO TICAF 56C7B 
-ROAD RASH 2: OHAR 550H 
Md [rgy ERTT 1-8 
Sonic kód: 04, 01, 


02, 06. 

j -STREETS OF 
V RAGE: Pályavá- 
/  lasztás: nyomjunk 
ENC TÉA 
La LG LE A 
[OTA rán aa GY 
LILA ELÜL 

-STREETS OF RAGE 2: 
(ragi KERTI T LT 
nyomjunk A -- B-t a kettes 
LL NOZLZLTát I AZT 
START-ot. 

ELLE3 ALÓ ALUL TT 
IZEK Ste ÜLT RAD EK 
MKBRLN; level 5: LELNRD; level 
CHAN LL ALT AKY 41 HAB 
LAkt gat e OTKAT LOLA LE] 
10: MSFCTS; level 11: KMGRBS; 
level 12: SLJMBG; level 13: TGRTVN; level 14: CCLDSL; level 
15: BTCLMB; level 16: STUHD. 


(UTAK N 
ELL LAP LK SEL A TEST ZOLL 
KELT LATLYA ea CAN AL a UN NYALTZTT TTOL TE [UL KTT [LE 
KET LTAL LT TAVAK ALZNT AKT AL B 
GETUFU. 

pre aGA LA EKET TOLTA SÉG E 3 18 





NTTTSAZ LT ; gk 
CEETLATT ED SEAT MT ESCA NL A LOJNNN ttetejtagtatetttebábtatálátosetáge KKE 
CNN ÁTTETT [EEEN gé 


-JUNGLE STRIKE: M2-RLGYXVTLZYV, M3-9V6HK39W4HS, 
[CALL A delet GON LUKA CTL ILLAT ÉRTE 41111 
[ALLE ZT TT LÁT NLG A RL LENNE [DOTE B 


RAPTOR: G2160014, 12160016, K2160018, MZIGOOTA, 
0216001C. Érdekesség még a FREIHEIT kód. 
KET ETL ELOTTT EZT MÉ TTL TTL Ó 
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Nem tudom, csak sejtem, 
LT VALENS 
CL ZAL LAKTA] 
könyvét". Az egyik tippem, 
UTAL KOZ AT) 
HLAKLOLTTAA 
ni, mondván "ha az elkelt, 
elmegy ez is". A másik oz, 
UTAL LLYAL LT LT Le 
vetíteni fogják a filmet, 


méghozzá a számítógéppel 


feljavított grafikájú vál- 
CL ALATT AL ET] 
LIL TT ANT elő 
LAO CAT KL ÁLT E 
IT NETLTTILÉKÁAS 
ZAL ILYÁT AY 
ky TAT TAT 
következzen az új szuper- 
sztár, a DZSUNGEL KÖNY- 


, VE. A játék apja az a Dave. 


ALATT TATA 
CLT NOT St 
hetünk: COOL SPOT, GLOB- 
AL GLADIATORS, MEGALO- 
MANIA. Mondjuk ezúttal 
igazán nem volt nehéz 


dolga, hiszen nincs olyan! 


LTE TM OLE 


(LL EZT 
8 MÜ 


DALE [ONT ELTELTE B 


más, mint Maugli, a dzsun- 


KH 79 CET HOS TA 11RVár 
töNA UTAK KSE LG LL 
összesen 12-t és teljesítsük a logikai/ügyességi 
feladatokat. Kalandozhatunk az erdő jól ismert 
1 1 folyón Balu hasán csóriakázva , de rövide- 
Fertő Mu Tó Stt [CAN 
Remélem emlékeztek még az ALADDIN-ra, a fan- 
IGN LE JELE 








véletlenül 
mondtamfakko- 

riban, hogyaz az 
KLASZ LAB 
HATVA LSE] 

EL ELTT KENLLLTTT 

ka krt rád 
ett UALA 
kalandozni: A dzsun: 
KELTA t-E 
kosan megtervezett, 
hogy nem láthatunk 
két ugyanolyan fát 
METAL OLT SY 
letet. Mindenhol egzo- 
tikus növények, álla- 


(ETSO ata He 
ALUL TAK A MS TÉL tud velütöte 
fegyver a fúvócsó is, melyhez mogyoró a-"töltétyívE 
fd LTt Gjt MEN TE ÁLTALA 
ket is használni kell a továbbjutáshoz - köveket kell 
féltolni az útból, vályösszetekeredett kígyókról kell 
LULTSZTTZOKEATÁL 11180 TATE LOL KELTE 
mászandó inda ésífég egy csomó érdekesség, s 
mindez azzal a brilliáns animációval megtoldva... 
Valahol a dzsungel mélyén áll Lajcsi temploma. Ez 
u erőszakosabb uo ee] MAOT AC [8 
CALL EA Ne nr TE TTTA 
ALLAN KAT TAA] EE LZL] [10 ke 
JA Aszt [ALK EA TLSE 
tam, hogy miként lehet összeegyeztetni a film. 


CIGLÁLLTTIL UK AK LEJTETT AKUT S 
Ha) TE hé ZH TAL AUS 










































UTAK] (1 akciójáték sem 
LN já volna irtani. Ez mondjuk ; 
engem nem zavar, de mostanában egyre többet hal- 4 
MLS tüntető felbőszült szülőkről... 
KYLE EST BTS 
CAT 119 válni LE eTeZenátanni 
ST HC OKOZ LE LOL 
JA [ZU MET SLTáS 
TR alta] CETOMLTÁT 


DEACON 





AJ L Ni ha a film és a játék egyszerre 
jelenne meg. A zenékről ugyan még nem szóltam, de 
mást nem is tudok mondani, csak annyit: a fimben 
SALA MOKA TET ÜLTE Ja, Kzl 
VITATTA 


jee CLE is, irnia 

CA LA AP MMK NNL B 246 
[OSAThTi 102 erdő. Itt Maugli : olyan ellen- 
felekkel akad össze, MELEG [utat AL TT 








SEGA CD 


Azt hiszem, eddigi munkásságom legzavarosabb leírása fog 
LOLA e e e ÁL A 
futásom egyik legőrültebb játékát próbálom bemutatni - a 
SONIC 3-at, mely kizárólag (D verzióban létezik. Ez azt ered- 
LYEN VET a Lentane 
ALA Le TE AT BÉTA US 
CELLO EGEN ÖSE LN VOT METÁL 





DORE 11500 






SGORE, AZBOB 
ia) ir dól E át ittál 
La eat ei 







SEGA CD 


annyi változatosság van, mint a SONIC 2-ben összesen, és 
természetesen ott van a felülmúlhatatlan CD minőségű zene 
CALL EME ae uke k TS 
[LEGE Za rá TÁ aN 
KELL ELEN MOT] 
mondjuk az 5. pálya 2. részében nem csak az van, amiről 
Te Lát LVA LÓ ÁTTETT LOS TA] 
érkezne- (hiszen ez azt jelenti, hogy egyre több 
hazánkban az MCD tulajdonos). 

Eddig minden SEGA. masinára étültették már 
SONIC kalandjait, de azaz érdekes, hogy. egyik 
sem egyezik meg a másikkal. Ezsamiatt van, 
LELNI e LT 
[SE ÉA 
ILLAT ET Las 
nálni, mindegyik SONIC 
epizódot az adott gép 
LELT TILNEY 
ki [zá TNS LTE 
TAILS gyerék a CD verzi- 
ÜTLKSLATÁE ÉS 
ZO LJAT aA CALL 
hogy-éppen egy másik 
játékban szerepel. Ott 
MLS ELL EÉl 
ROSE, a csodálatos süni- 
LTAL ALTE TT 
ee huT HELL AKYJTTÓ 
kedvese lesz előbb-utóbb. 
IATA ELT 
AL LATTA TE ELŐ 
LILLE TO ÁL SZALA JÉI 
nem egyszerű gépezetei vonnak, hanem házma- 
gas lépegetők, UFO-k és még egy időgép is. Ezzel 
az időgéppel ide-oda repked, múltat-jelent-jövőt 
LO OTAL ALA LENT LE TÁL A 
LOLA Tt eLát KT 
második részből, de az új karakterek láttán ki 
ÜL LT S LE Arat ee a ta 

A történet ezúttal. nem égy. szigeten játszódik, 

ELTALÁL LENÜL] 
föld mellett kering, addig, amíg ROBOTNIK 
TLACI TT 
HJA 


SEGA CD 


saját erődjévé alakítja és a földhöz láncolja. Hősünk elindul 
[ALA E ALKO ESEK öl tettet 
jutni? Természetesen a láncon végigfutva! 

A játék elején ezt a történetet perceken át élvezhetjük, 
En EG Lá SZT AKA 
des t AL LL TEK ee LO SKTTTN TA 
LOL ALL TET ZATA AE SZÉT JEAN 

Lele na ee LT T LAT JEL ALA TAL ÁB 
PALETTA ta EEG UL KEsá d STT A LÜLLL E 
ALLE ELL TAKE ááá) 
sztereo hangszórókat 180. fokban, "körbemenő? hangokat 
hallunk majd - felemelő érzés! Még mielőtt belefolynék a 





leírásba, elmondom, hogy. a SONIC (CD egy: RAM mentési 
lehetőséggel megáldott játék. Hafvan a. (CD-hez ilyen kár- 
LL LLAL OLT Tat e eetT TTL árt] LSTT CTR j 

Kezdéskor a szokásos felcímet látjuk, természetesen "fel- 
tunningolt" formában. Itt eldönthetjük, hogy új játékot 
akarunk kezdeni (NEW GAME); vagy folytatni akarjuk az 
elmentett állástól (CONTÍNHE). Lehetőség van egy TIME 
LUCA LTTRT TET GAS LT ETTSZ SÁTÁNT] 

GEL CURE TE TOKET Tt AL TTL LK ÁTBB 
félért pontot kapunk, s természetesen a förgéségünkért is: 30 
[1 he LÜL SZIG Z TA TA NÉKÉ AAN 
ALLA 

Az irányítás. szinte ugyanaz, mint amit eddig megszokhat- 
tunk: az A,B,C gombokkal ugrani lehet, vagy a flipperütőket 
mozgatni, ha ilyen helyszínen vagyunk. Ha a pályán:kétszer 
RL AE TAN ETL ALLA AT tási 
KELET LEE ÁLT EZTÁN AZOTA KETTÉ 
pörgő futás szintén adott (gomb-le), de van egy 
újfajta is"(gomb--fel): Lehetőség van még a 
MLLE net KE 
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SEGA CD 


Gondolom mindenki kitalálta, hogy a SONIC CD-ben külön- 
böző időzónákba is át tudunk. kerülni. Összesen 7. szint van, 
[UE AZOK ETT EL EZT ATA T NR KE UNTAT? 
IL LON KETSETL OK E AK LL KJT TAT] 
pályán kell átjutni a megnyerésig. A bonus szintekkel, fő- 
ellenségekkel ész a rejtett pályákkal együtt mintegy 70 
LEÁLLT LSE AL AT Teát EAT 
utazni, össze kell szednie egy pár bonus cuccot (POWER- 

MY TLZA LAT TREES ETSO A S 
ML LÁLL KELTA LOL LL NT GÁL JÓTA 
jelennek meg, hogy merre akarunk továbbhaladni. A SEGA 
MLOZZTNE TA L LAT LELETET Tt B 

b MEZ Ki 

KIT TIATA 

[ZO ALLT 

ITALT 

LELT 88 

ML KLTL AK! 

LA LTATL 

EL LLEÁLYOT Új 

ugyanúgy, 

LÜL IUL [e 

1-2-ben, a 

31 Mt 

jútszás más és 
más megnye- 
rést fog ered- 
ményezni! 

Egyébként ez 

(EGET 

idővtazásos szisztéma nem egy új keletű dolog, már az első 

EZALATT KOLESÁTEL AL at St elh 

LTAL E LL EL EE Z TATE ÉS 

node itt a CD, amely nem ismer. határokat! Természetesen a 

játék pályái MT ILL] TELT LTE LN ATÁT 
végig, mint elődjeik. Még az alapformán sem sokat változtat- 

ÜLAEZYAL KA EN TAT ETTK 
DALT TO E ELTE EN At LEE 

LOGIN AGY UT SS AT KLSTT NU EELK Tá 

LETETT MLS JKETETLTB [EDZACIA [1] 

mutatkozik meg igazán a MCD tudása, ÚJ/la olyan 
lélegzetelállító 30 effekteket láthatunk, mint még soha. Azt 
hiszem, minden SNES tuljdonos szíve meg fog remegni, ha 

Mea] UYTZNETEST Tt ELSZ TTL JAA ILL ELL KÉL E 

CTL STAT OT ALLT ETETETT SZ LT LV RÁ TUTTE 

sünk meg. Ha ez sikerül, megnyertük a követ! Az UFO-k 

LATTAN ee LL ZA EOKAN 

10 gyűrőt, plusz 30 másodpercet. Összesen 7 követ kell 





SZTALIN Le 
MH 

Mint. mondottam az új karakterek nagyon 
fontos elemei a SONIC CD-nek. A szintek 
végén általában nem ROBOTNIK-kal esti p 
EEG MLL TTL TAL LATTAL TS 
[EKET ILLAT Kea N kut F 
lesz. Elképzelhető, hogy milyen gépesített borzal- 27 
makkal üldözi majd tüskéshátú barátunkat Dr. ROBOTNI. 


1994 JANUÁR / V. ÉVFOLYAM 


MLLE ÁT EE LÁL RSA 


KULT TENZOR 


"lejtők, melyeken veszett sebességre 




























































sin 


TE ESZÉN KEL CTL DLA 
taal 

Ez az "a szint, amely legjobban 
hasonlítra szokásos SONIC hát- 
terekhez. Loop-ok, csavarodó utak, 
veszett fordulók tarkítják. Látha- 
ILLAT TELET AL ELET TET ETLTR 
kerekeket forgatva vertikális 


sunt jól ú SA 


DEL TTATÓ een Le BLATL TTL BB 

BT Si akát LL EG ÁTATT 1 

EZÉ N 
UTAT ng 


ks 


tehát ez egy "flipper" alapokon 
nyugvó színhely. Egy kicsit SONIC 
SPINBALL ízű szint, akinek ez fet- 
Lu SZA HL ZAL CLT 
TIDAL TEMPEST 
Szintén ismerős: környék, a víz 
alatt. Ügyeljünk, una LL] 
AOL 
OLARTZ OUADRANT 
Fantasztikusan szép mechanikus 
MELOT LN LATSZANI 
melyeknek haladási irányát 
megváltoztathatjuk. Óvakodjunk a 
LOLA ON 
TOVA Ta) 
Elektromosság minden mennyi- 
ségben! Minden megrázhat, vigyáz- 
FL E LATeST A 
STARDUST SPEEDWAY 
Ismétcsak ismerős terep, csövek és 


ÉTÉ zeeeeee ese lesi 


e ANET 
"TIME 0 "05-41 
mult 


LETETT TM LÉT 
JOL LT LTT 
MAZ MT OLAT NT tt A 
ela eirigeth Tag 
he LL LN ET 


LELT AK ALA á[tS 
KTK 
Tai még MGO 
ral, egy végső, mindent eldöntő 
tESTT tő las Vagy mégsem 
Mert 
1 
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LELKE EGT TZ ÉLT TNS ZATAT tt B 
LAT AZELLEN LA LETT SET 
bármelyik pillanatban várható volt a 
ELT OTA LELETET 
KC AES LTV 
ke ALTO E GATT TAT ÁL 
(UI2 ML ALA LELT LETT TA 
LL KOLAT LL 
jellemezni a játékot azt a pillanatot 
[EZT OL eTO ELT [E 
va küzdöttek egymás ellen, a drukkoló. 
vevők gyűrűjében. 

DAL Eá e AGA ZÁS B 
LL ÁLTAL TYIT ETT TS 
ZOLL TTOTTN A 

Kirúgás esetén: 

A, B, C- Rúgás 

LG LT SSAN 

LEN ITALT ÉT A ALA ALATTA 
(a laszti helyzetétől függően). 

[LATTA E STT OS 
LTAL LAS ZAL LT Ő] 
vagyunk oz ellenfélhez. 

[TT LYÁT LT 

B:C - Vállal lökés/Szerelés 

[LTAL LL TLETAN 

Az iránygombbal tudjuk vezetni embe- 
LELT KÁN 

A (benyomva tartva) - Emelés 

LATTA EGO TLAN KÓ ÉT 
AZALTAL LAKK OLT TAN 

B (benyomva) - Passzolás 
( (benyomva) - Lövés 

[ECET tenu tég 
OLT Ss e 

(HALTÁL 
LETZILAZ 
tartásával 
(LL LTE Ta 
CILLETTT A 
[LEILA 
UL SAL 
ML 
CL 

LL LT 
levegőből érke- 
8 

Le GAEL A 
LL LA 

LIS 

A, B - Kidobja a labdát egy közeli csapat- 
OLYAT ALTE ÁL NLLTTLÉL A 

LENO LL ELLA A TT Le 
(DN 

(a LL et OL YE 
LLLYvN 

Tizenegyes, szöglet, bedobás: 

LAT YT 
















fé f. csapatok számát. A mérkőzések után láthatjuk a DIVI- 


[TALALTA es 

LELT AGAL 

[LATOS TBI TT TÁ 
[ALTER 

KEL TN 

LOLA ea DOSZ 

Le GT GT TB 

[CETNLLT LL TALALT 
ML ELLÉ zá eV SÉT 
DILEZL LETT SL TEL LELET TEL TBÉK 
LELET LTAL TTL TTL TON A 2 E 
nagyon élethő, épp ezért bonyolult foci. 7 B 
KELL DSL É TT ZÁ 3 
LITTLE TT AL ELTETT a 
1 TLAN LL A ALTTL IT TATÓ 
"gyors kezdés" módot, ahol a gép által 
E ea LNL EZ TET TSTTN ZNI 

A GAME SETUP menüben. a PLAY MODE 3 
opciót állítsuk EXHIBITION módba. A TEAM 1-2 7" 
ALLA LT TET LTAL 
MULIK ZT TT S 
meg, hogy a két csapat közül melyiket akarjuk 
irányítani - ha installálva van az FA féle 4 játékos 
odapter, itt 4 irányító képe jelenik meg. START meg- 
[SZALL TO CE TAL STAT CAT A 
vábbléptetni). 

LAZA LÁT UT 
CLV CML TET TTL TETTRE OIL T Ú 
[ETT TREK TT A Ta TELE eL TT TTL AE 
ELT ELST A GT VEL NL LE EDE 

fel az érmét. Ha nyertünk, eldönthetjük, hogy támadunk 
vagy védekezünk. Ezután kezdődik a meccs. 
HL ILLE EST ÁLL KU 
[ZT LRAL ÜL TTL TIN 
ITAL LA GNÉL TTL AA 108 
szítve az INSTANT REPLAY 
(visszajátszás) funkcióval. 
Természetesen még most is 

ZOLL ZAL TT TT LÉT 

[ANT NETL A] 

IGAZAT OLATT E 
játékos üzemmód. Ilyenkor 
2-1, 3-1, 2-2, 4-gép és 
Ul2 ELL URAL GZ] 
MLS LA 
ed eV Tata [d 
képernyőt: 
IV LHLT et ELTOLT 
LTAL 
EXHIBITION - Egyszeri meccs egy vagy két 
CTL LG EZ TATA 

TOURNAMENT - Tetszés szerint 1-8 csapatot szerepeltethe- 
tünk egy körmérkőzésben, ahol 6 csoport van bennük 4 
[EdTLL NAT EE RTL ET LE KELET TTI 

tovább a PLAYOFF részbe. A T-nél nincs ott a TEAM 1-2 

opció, helyette 1-től 8-ig választhoajuk az irányítandó 













KLTE LTAA TS LL OLE b. . 
[ELT ZT TTA sa ? 
eV VLAN NT TTL LL ETTE Ti a aa 
gét egssgat és csak a legjobbak ellen HEKEEN je 
LEAGUE - A játék legkomplexebb 
módja. 1-8 csapat választható és egy teljes bajnokságot kell végigküzdenünk, melyben 
mind a 48 nemzetközi csapot szerepel. A gép jegyzi az állást, a meccsek folynak, mi. LEN 
pedig attól függően játszunk, ahogy a választott csapatok számától függően sorra- 7" b 
LETLA kt 
A győztes meccsek után mindig kódszót (PASSWORD) kapunk. A LEAGUE-t és a TOURNA- 
MELLETTE ATTOL ETT LA LOTTÓ 
LENA TTL LN LATE] 
[dát SET eat] 
GAME TYPE - ACTION-ban a játékos mindig azonos erővel és kapura lő, a SIMULATION-ban 
fáradnak az emberek és mi állítjuk a lövésirányt/erősséget.. 
GOAL KEEPERS - Automata vagy monuólis vezérlésű kapus. 
WEATHER - Meleg, nedves, száraz időjárás. 
PITCH TYPE - Természetes vagy műfő.. 
CLOCK-CONTINUOUS - folyamatos időmérés, időhúzás lehetséges, OUT OF PLAY-csak a tényleges 
[AL GOTT 
LULU LEKSZ LN ágya ta 
SOUND - Zene, hongok vagy mindkettő szóljon-e a játékban. 
Ezen kívül még egy halom dolgot be lehet állítani, de ezekre helyhiány miatt nem térek ki. Majd 
ÜZENT e E TTL ELOTT A LAT TOT) 








Hány eft RBERÉ SST VBEN sás Si ÉS 
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Eddig nem igozán lelkesedtem a pankrácás játékokért, hiszen ebben a citkoszban 
nem is oz ükción vag a hongsúly, könent a körítésen: bevonulás, ovátió, a lelkes 
Lizejtisve ELLLALE RÉT ezt EL Es át lee a ee kzná úsl 
KER LOS DA CCITT Sage OTA KEY ÁT NEL AT aZ ő 
MASZAT TT JESSZE LÉES OT Es aS ERB A LEUL LCL LA 
KULCSA] SÜGÉR ÉVA tá A ize elaksés [é2njses 5 
UL JANYT est TAK The. Model, The Ündertoker, The 
KAL ZKT TA Hiakiag sz fi 
ellát fizeto 8 KE EL le ré 
Mádl zh [ed ETT TA NTT 8 






ELOZO OL AKT UL ALVÉNL TELL LONSae nt 
(EDES VAL es KEL ALKOTTA 

: A LLAL OTT i 
Rumble többek 
között onnyiban 
LAT ZAL 
ÜLTE LTLLL S 
ÁLTAL VÁLNA 
DOL ALJA 
IDA LATTA 
97 TTL TALK 

18 LALLGOÁEN TATA AT LLNOTTLT  KENLTNL Mn 
MTA LL SOT ANT TA ALUL 
CÉ LL LÓLOKTTE ET TAT 

A normál mozdulatok mellett (ütés rúgás, dőbás) mindenféle 
speciális mozgást is össze tudunk hozni (Afutás, B-ütés, C- 


9 MI ZAL S TELS, Ta ELT LL SE Aaa LAT 

olyan nehéz produkálni, TT alk 20 EZ ÖR 187 BSLL9 2 ELJ HELIN CCT LAT TL TA 
DLA TILL JALY ALT I a Eg LEACSAL ELT CSS Zé Fighter 2 HF 24-Mbitós 1. 
Általában -a gomb-ríránys"( ő adá ; a. PERZSE ATOLTTA 93 

DAGAYNZLYÉN ARI ITTA ti EE § Ed MTK LA TELET ÉL EA RNLTALTL 1] Mn 
DOLG TLAN OTT ki-nem ismerjük a tok: 
ELALSZIK TAL TAT LL ÜLET TT OL 
LTAL ATA ETe LÉ DDT 19 
ET TTIKLT LG T AA MLLE NNOLT A 
KAL Aa ETL TAR röhöghetjük magunkat - 
ITALT Al LELET Tett de szzmondjuk nem újz Tf 
ELOK LÁ TT OTJ ( OTELL TÖLTETE TUL 
élvezhetünk - fojtások, ge: , kettemjátszhotó stuff? 
rintropogtatás, földhözcso- CELLS 
[ALEZLÁTNLTLONI SET] A játékosok grofikájo 
KÁN TAÓT SA Torta LL ELÉ BT 
ALL 


LSC TAT TTL AKA LTAL § 
képernyőn: Csúcs például az LYKA 
1 (szakáll, hosszáshaj: . i 


LL LOM UL oá ál LSB! É 
TAKER térdei közé szorítja" §. fürtök) eredetiek, hanem 
az embert és fejjel a podló- a ruhák. és a színek isz) 
ba veri. Tudja a játék Papa Shango-"válltörőjét", Razor Ha ehhez még hozzáveszem, hogysa legtöbben 
"Hengeélét", és a többi. Természetesen: amíg: meg nem fonuljuk— . tudják az életben is. hosz- 
ezeket a szupi fogásokat, a játék kissé egysíkúnak hat. Ahhoz, nólt trükköket, tényleg 
ALA GML ÁT Ű Lee ém EA LLUTLA 
van: Az egy játékos módot 10 nehézségi fokozatban győrhetjük. a Még a közönség is jól el 
Jellémző a wrestlerekre, hogy nem túl sokáig maradnak a ring- van találva, elég sokféle 
ETTE AA e AL UA tel LOL Üo LÁCC MSAT SL ALLE 
LL ETALON eSZ Met kae sprite-nak-klossz az onitmá- 
mellé készített műanyag szék sem,samély- . . ciója és elég  atmiosz; 
e A LÁSezÁL A ULT ÜLET ELB 
deltétését. Aki elfekszik, annak " . morajlász testek puffonása, 
vége: felmászunk a körlátto, és... a vérbeli bunyó hangjai. 
FÜLNEK OL ÉN IC á LÁbN 
Nomeg nekiszaladunk a böző "kínzásoknak" is más 
KOALA UL E ZS É UOTÜLs 
tészünk. szert és elsodorjuk A WWEROYAL RUMBLE 
AES Lá a LE EYES i 
(da Ke ee AA] 
A Royal Rumble opció legtöbb, ő is-csuk-két 
TLAN ee LOSE rátett Eat Ua 
5 ban, dé annak, aki még képes, hogy a RR csak egy 
kN kak MEM GEL Ü LL LAl 
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BILJL éti CICA 


Most kivétele- 
JELLEL 
KELT 
LELT OTÓ 
TETEL ES] 
JVC/LUCASFILM 
(US eL ati 
CITOTÓSUTA 
ILL OL LÜL J E 
tem, hogy a 
kiad aa ja is 
STRIKES BACK 
MOZART TÁL AÓ SETÉT [OTA JRUL LÁGY ÉL 
WARS is nagyon tetszett nekem (és ahogy láttam, még 
ELOLE ANOTS ZET SE ALL NSN ÁLT 
TOTAL ALA TMTE LG TAL ALL JELL TAL LTE 
LNN VOLTÁT ALÁJA TAL ÉE EI] 

LILETTT LAO KTK Tea na rá AILO 
LTAL ÉTELT AAS tar LA 
ALT AL AE ez da EGAL 
a birodalmi csillagrombolóról irányítja flottáját. A temérdek 
szint között átvezető képsorok vannak, melyek tovább 
ELTALÁL HULA LGA ELET OTA EE TAL] 
játékot, a Hoth bolygó gyönyörű tájain kell küzdenünk a 
birodalmiakkal. Később a Dagobah rendszerbe jutunk, ahol 
Yoda-t kell megtalálni, de eljuthatunk a Bespin-re is, 
ugyanúgy mint a filmben. 

A játék talán legbombasztikusabb része az, amikor a 
MLLE ELEK LOTS KL AL LT TTNA 
LESZEN A TS TARL TAN 
ilyen tökéletes 30-t én még nem láttam! Le lehet ereszked- 
CON ET ogájá ALL oN KT z At LOL K Ket At ázat] 
ha sikerült, élvezni a felboruló gépezet látványát. Szintén 
veszélyes az a rész is, amikor az X-Szárnyúban ülve a 
Bespin felé repülünk (főleg amikor magát a várost 
közelítjük meg). 

Fő helyen persze az ESB-ben is az ügyességi-mászkálós- 
akció rész áll. A film szinte minden negatív szereplőjét 




























lekaszabol- 
MME 
karddal, vagy 
LIL ETT 
hetjük őket. Elté- 
rés a SSW-hoz ké- 
pest, hogy nem H 
LALI Te Lesi TÓS ? 4 
minden pályán adott, hogy 

[OL CL PULTRA ETL] 

kell menni. Ez azért van, hogy még 
jobban azonosuljon a mozi és a 

MAL AZT 

dene Darth Vader-rel?). Az X- 
KELLEK ELLA ÜTT) 

LTAL REGI 

hetünk, ez a Millenium Fakon. 

ÜT ÁL ST en TS 

helyet, aszteroidák között kell szlalo- 
EI CAT Tt se e ELEN 
Hoth bolygón van még egy repülő- 
motoros szint is, de az a már 
hzzey Eg sag E aa 

[LE UL ELL 
a hátterek, mint a SSW-ban. A grafi- 
LETTEL EZ] ELIOT 
LETT dat Teri] 
tűéles kontúrok és a csodálatos 
Se SYI LÉT 02 ut Lé8t LT TNS 
[aA ÁLTAL TA 4 
irányítás nagyon érzékeny. Ez 
CSa á nera uh) 
után, hogy az egész játék jóval 
nehezebb, még EASY fokozatban is. 

Szintén újdonság a FORCE POWER funkció. Ezek olyan 
"varázslatok", melyeket Yoda tanít meg nekünk. A 
leghasznosabb közülük az öngyógyítás, az egyikkel el 
tudjuk dobni lézerkardunkat, egy:másikkol megzavarni az 
KIE LTETA e ALL OTA DRG LL ÉRT CZ e 
palik össze-vissza kezdenek el lődözni! 

Pár szó a pályákról: 

LEO TEÁ es O NUTS 
LO ALLAN A STT] LAT ON OKET 
és kétlábon játó hószörnnyel össze fogunk akadni ellenőrző 
LEÜL ETLLN 

[ELET KZT Me GÁT FO MENTS 
orit becsapódik. Luke itt egy Tauntaun nyergébe száll, hogy 
megvizsgálja az esetet. A táj jóval sziklásabbá válik. 

LE Ens 
LETETTE e 
ri 
bajlódik, hanem a 
csökkenő hőmér- 
KELNE TU 
megj nto a 
MOTHEEUTA 
[TTL B 

Miután Luke ki- 
SZ enk TAL] 
mint-6 szint van 





bö 





















































LELKU LIL CLT 
lésünkig. Itt lesz az a 
LILY LANKA LE EEN 
CELOKAT 
LEMOAL A ALL UL TÁS 


teni M-et 
LL GUS Ez jál Lá] áj 


ILLATA AL TT 
irányítanunk. A 20 szint egyikén még Boba OALN BÁ 
bekerülünk, méghozzá Chewbacca irhájában. Ne ijesszen el 
senkit, hogy a jóték alapvetően csak 3 helyszínt ölel 
fel, minden pálya tökéletesen különböző! Btk xg 
TETEL L VST LESETT TTV B 
OLT LME LL [d a Lát zal tol tut tuutáoa 
denki tudja, hogy nem igazán szoktam éltetni az 
KLEKL RLE OTET TULL AAH B 
KSZN UNT TTI 
és a hozzá tartozó 
LOTS 
PAL tte 
LEN ELEN EEETTÚ 
emelni a stuffot! Addig is "az 
LEGE ZONE 





[j 
Ez 
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A 93/12-es szám- 


MLLE LOTTE 


Mar ALOLT 
(LIV T ő 
(MTE TINTA 
FI-ről, SEGA 
MegaDrive-on. 
LOTTE 
EG NL gt 
KAL LES LU] 
hagyhattuk ki, 
LT TALLSZTJ B 
junk róla, már 
(r(krT Mi uTa Lá TA 
CT ÉTNÉ 
(40 MINTZ ZT 
ALLIT 
játékot takar. 
Amit már megtudhattatok a játékról: szuper sebesség 
CLV ALAT ÁLLOTT LETT Te TE KETÁLJTÓ 
12 pálya közötti választási lehetőség, osztott pályás üzem- 
mód 2 játékos esetén (a grafika sebessége csak alig 
észrevehetően lassul még a kétszer annyi mozgatási rutin 
hatására is), élethű 
LELT ELLLL ATA 
többféle verseny- 
LELET ÁL 
ISZTELT E 1] 
(Arcade, Champi- 
onship) - hogy csak 
LA LAT 
említsem. 
PTI LT A 
, érdemel né- 
hány szót: 
- A kerék és 
szárnyválasztás 
[ESET TAL KS 
nyak a lehajtó eri 
szabályő 
amely hatására a 
MILL LT LÁTTA 
ban/kevésbé tapad a földhöz, kellemesebbek lesznek/nem 
FLY TTL LAT ETT TT KINT LTATTELETA 
magas (High) szárnyak a kanyargós, lassabb 
pályákra ajánlatosak, mert itt a 
LL ÉSL LT LATTAN 
CL k-ő 


ÖSSZHATÁS 
ke a (9 ) 
VA á 


.. TESZTELVE: Amiga ei" 








(ILL A 

KEEN ETO Te át) 
pályákon érdemes üzemanyagot tankolni és 
CE LG GAS NN E LJÓ 
[ZETA ST e LL ál 111 
[ALLT SY STT E TUL SÉT ALÉLT 
gombot, hogy elhasznált üzemanyagunkat 
[La 

MAL ETALON VALT LL LTE 
fe LLASL TAL N 

1. Brazília/Interlagos: a két hosszú 
CAO KZÁ LÉ e LVA 1L ő 
leggyorsabb, de egyben legrázósabb pálya. 
LETT TROT KT ML A LATTA 
egyszer, mert sem a gumik, sem az üzem- 
[Id LELT N 

2. San Marino/lmola: a görbületei elle- 
nére kifejezetten gyors pálya, komoly fék- 


LGA ST TALÁ OLASZT LL ZÉSŰ 


érhetünk el. 

KART LL LLLELL LA LL LL HÍ 
terep egyenetlenségei miatt 
LEEZáTLMLO Tá 
LL ATLLA 
LEVEL OLGA 

[A LE É C A 

vetjük fi- 

(GE 

LK 


FORMULAI 


UA) d 


ete 


kanyarokkal teletűzdelt pálya meglehetősen igénybe veszi 
LEGGGET LOL LEN LÉSI] 
CT LLGLST LUN SO ALOL S A 

6. Franciaország / Castelet: könnyen "emészthető, 
LETT 

7. Nagy-Britannia / Silverstone: a világ leggyorsabb 
pályájának tartott Silverstone igazi csemege a száguldást 
kedvelőknek. Persze nemcsak a hatodik sebességbe kell 
LÜL LT TETEL T LELT LT A 

KEN OZL TT CTL TET TOLL B 








KELT NLLLT TTL 
elérése . gye- 


"AU 

(it a 

jünk a túlzott 

(LT N 

ACTV 

LICI TTLTANTT LA 

[NTI NT Vá 

MITEL LL 8 

[OSZT LTAL LN 

6 9. Belgium/Spa: az 

egyik legkedveltebb pálya, 

MAAA 

CC TOLLAS EZRET TKI Lé 

HL AG LAT LT L TAT OTT L LT 
[ALL LG LA TZ TÁTÜL 8 

LL EL ONES OT VA TO BÁLÁS ETT  eEÁLE 1 //03] 


CE TTAG TEÁT LT TETT UT 

másra ne figyeljünk, csak a cél előtti 

1 hatalmas kanyarra; ha ezt jól vesszük, akkor 
CEL ZS ALANT ÉZ EN 

TR. Portugália/Estoril: a hosszú egyenesek és 

LTAL CL EL LELT TANA LL 

száguldásra és előzésekre. Ha. a kanyarokban 

támad előzhetnékünk, próbálkozzunk a 

külső íven elhúzni - biztosan sikerül 


[A 
PV SALLY LL OIL CSÁ LA LT TOT LN 





ahol feltétlenül automata váltót válasszunk, ami jó 
EY A ALLT SÁLT 
LA LIST 














E VT JAT TT KTTT 
MENET TTL At 
TT ZAL MOT A0 
különböző géptípusokra, 
LOL GY TALÁ TÓ 
mindig a legújabb MICRO- 
[NYÁLAT MÁL T 118 
LUNA KT LOTTI 
LUCETTA LENT LA LESYLÉ 
szimulációk őskorába, azon 
belül is az 1988-as évbe. 
Akkor jelent meg ugyanis a 
LNKY LAT TETU K 
mely mérföldkő volt a 
ML KL AL LATÁ TT SÉ 
ELL TOLE TT L-Ó 
YAN ÜLT Ud 
LEUL IGET LN TLAN 
TTL LETTLTLT KELL N 

A játék elején a pilóta 
LELT TOLL TA 
PILOT ponttal, kimenthé- 
[Ld ENOATSZZÜT LATTA 
egy játékállást, a CONTINUE 
PENN L LALI LESÁN LELT] 
továbbléphetünk. A követ- 
kező képernyőn elolvas- 
LEÜLT NOUS 
LELET TT TATÓ 
helyét és stílusát (lásd 
később), a szimuláció való- 
sághűség-szintjét és legvé- 
gül a nehézségét. A képer- 
LAT LA LETT [Ti 
MLLE TALÁLÓ 
LOLA TAT ASIN] 
p TLAN TTLTLL LAT TÉL TT TAK 
LEALLAS 
LETTEL ÁLLOTT 
nehezedő feladat közül. A 
KILL TTL B 
azt, hogy missziónk hétköz- 
napi (REGULAR), veszélyes, 
KELLNE 
LEÁLL ANT E 
TEER) vagy kiemelten 


veszélyes (VOLUNTEER HAZARDOUS) nehézségű 
legyen-e.-A REALITY alatt állíthatjuk be a repülés 
valósághőségének fokát: a FLYING YOUR HELICOPTER 
azt állítja, hogy repülés közben a különböző 
manőverek során vesztünk-e a magasságból és 


KELT LT MALT A 
nem; a LANDING 
KILL Aaa a ae 
lezuhanás "eshető- 
ségét" kapcsolja ki- 
be (kikapcsolva akár 
a Hold magasságából 
LETT ALLEN GET 
szép, jól leszünk); a 
KIZNLT STT 1 
MELILLA 
(át JUN [TÓ 





ket dottotiotir Pirelleet ic EieEir ati Het it 




























KILL OZ TTL] 
LÜL OK 
BEAT STT 
HU CLAG RL TET 

- Van egy iránytű is, az 

BE váro u ELEL ST 
(ENG A DK 
be van-e kapcsolva. 


legyen-e vagy számíthatunk-e egy kis front- 
LOG VAS LIZ KAL OZ 
Lá ST ÁÁ e Taj 8 
meg (a IST LINE a legkorszerűbb). CONTINUE-val 
[LA áz ETALON e 
a küldetés paramétereit, a jelszót, a küldetés 
kezdésének időpontját és célját a koordinátákkal 
együtt, valamint az időjárásjelentést. Megnézhetjük a 
LO AU NALA 
KTM LTAL OTTÓ 
objektumokat jelölik), a 
LOL ETTEM KT33 
INTEL) az ellenség felsze- 
TTL ATTI 
koptérek, vannak-e radar-, és 
IMAGE GETE TA 
vereik), a SICK CALL ponttal 
pedig  visszaléphetünk a 
küldetéstől - ilyenkor a 
feletteseink figyelmeztetnek, 
hogy ha visszalépünk, akkor 
az előléptetésről lemond- 
hatunk egy időre. Ha azonban 
minden megfelel, felszerelhetjük helikopterün- 
HEtő HA ádábá 111 ésulkső (E ke 
láthatjuk, rajta a választott fegyverzet. A kép w 
ZOLL TET TA ESTAL LTLULLVL 11] 4 
LELLTT ELŐL TT OTLAA 11-RAT e LT LL LAN LETT] 
viszünk-e magunkkal radarzavaró szemetet 7 
(CHAFF) illetve csalit a hőkövető rakéták 
CETACN TAT LAYLA TH 
nem tudjuk állítani, vagy viszünk 30 darabot, 
vagy egy szálat sem. Ezenkívül még vihetünk 
maximum 8 darab Hellfire levegő-föld 
rakétát, 2 Sidewinder levegő-levegő fe 
rakétát, valamint 4 doboz nem- 4 7 
MLLE LTAL 7 
MLLE TAGAST  LLTSZT LA j 
egyébként csak kettő fér el), dobo- 
zonként 7 illetve 19 rakétával. A 
UI AALGAT ELOLE CHE 
megnyomjuk a képükön a gombot, majd a kurzort a 
"szárnyakra" visszük, és újra megnyomjuk a gom- 
bot. Minden eszköznek megvan a maga helye, tehát 
nem lehet például egy öttonnás (kitalált adat) 
Hellfire-csomagot kirakni a szárny végére (ami 
egyébként a Sidewinder helye), mert a valóságban 
úgy letörne, mint ahogy engem letör a rossz idő, hihi. 
LEGTZL ÁL EL ATA MS LLauta 
ciót, a gép jelenlegi súlyát, valamint a maximális ter- 
helhetőséget. Ha minden rendben, vegyünk egy mély 
UNA Vu 





kit dottatiatir kdmilsst de He Fdr Határ Hit det 
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rahe 


-Legalul z 
CALL LÉ 
EKKÉNT TA 
ULNE TAT dat tat 
OOO TTL ALATT 
KZOLEE TOL 


KÜ 
MÁLTA LILI 


juk meg a CON- — besség és mű- 
LILA horizont; a / 
A pilótafülkében b a I 


ket HL üg 
GAEL) 7 
Csá huk 9 déli ; 
MEL ELLÁTOTT] ma 
bal felső sarok- 
[ENC A AS 


ELETTEL] 
jelzi. Nem árt 


tást doláiatictár kdselimét ir Hir tár Edoakáa Ha E ie-t-d 





sét ad 
ZATI TAT) 6 LAO 
4) kese lee 














[SATU É A 
az idő, hogy szükséges- 
LAZA LAN NT ZALA 
zett leveleim előkeresését - remélem min- 
GENETTA TEL ATS TLTA B 

[ELS KESO KARATE 
tőletek kaptam. Az egyik a SEGA dolog volt, a másik 
a MANGA filmekkel kapcsolatos. Mivel minden egyes 
játéról, ami iránt érdeklődtetek nincs lehetőségem 
beszélni, a legismertebbekkel foglalkozom. Amint azt 
észrevehettétek, elkezdtem a MEGADRIVE S.0.S rova- 
ÜLLALL ZÁLOG Len LL Z TU 
lyek remélem hasznotokra lesz. 

[EGON LL ALATT LTAL TEAT 
jó hírt tudok mondani: anyagi tartalékaim teljes le- 
FSZ ÁLLAT NT VELT ZAL TT LA 
szd ÁE LT LA GTT ] 
jövőbeni megtöltéséhez. Úgy terveztem, hogy minden 
hónapban 2-3 filmet mutatok be, melyeket már az 
újság megjelenésének pillanatától kezdve megvá- 
sárolhattok az 576 KBYTE SHOP-ban. De siessetek, a 
nagy falatok gyorsan elkelnek! A bemutatás febru- 
ártól kezdődik, addig is élvezzétek ezeket a képeket. 

Az első levél Gódor Zsolttól jött, aki Mogyoród egyik 
jeles SONIC-osa lehet. Sajnálom, hogy elszalasztottad 
azt a pár műsort, de ha az 5.0.S rovathoz lapozol, 
LÁTLAK ZT TAL ELL OZAT 
pályát tudod tetszés szerint építgetni, a jövő hónap- 
ban adom meg. Bocs Zsozsó, de ha most mindent 
elsütök, februárban öres lesz az az oldal. Azt, hogy 
az 5. gyémántot hogyan lehet felszedni könnyebben, 
nem tudom, szerintem erre nincs semmi csalás. 
Esetleg annyit, hogy MINDENKÉPPEN Tails nélkül 
ZKT LAGE ML OSZT t [AB 
Ha mind a 7 követ felszedted, és utána begyűjtesz 50 
győrőt, Super Sonic leszel. Erre jó az 5.0.§-ben 
megadott kód, így a gép úgy veszi, mintha már 
[OZZZEtK TTL ZAL NN ZAL SZ ETA 
tudod kiütni a robotot, ha az orrának ugrálsz neki. 
Állj be a jobb vagy bal oldalra, az utolsó pillanatban 


(egy fehér célkereszt 
áll majd rád), mielőtt 
rádesne a gép, húzz el onnan, és 
GILL LCTAT TANYÁT HÁT 
vigyázz! A zenei kódokat a hallgatáson és a csalások 


bevitelén 
LEÁLLT (KT 
lehet használni, ez minden 
játékban adott opció. 

Volt egy levél, melyet többször is elolvastam - no 
LM ZART VAL MLLE UTÁ] 
PLANET LESZOKTAM ÜLTE ZS 
nyomtatóval készült volna. Feladója Cziráki Gergely 
LTAL AL TAN TS ÉSA EVT 
nem kommentálom, azzal Zolee bátyó foglalkozott. 
Azt írtad: "Martin! A konzolok játékra jók, de másra 
LIZ VALT TETT LT ALTO UTAT [SZO É A 
Tracing-et csinálni, vagy találsz-e rá egy igazi 
szimulátort, mint pl. a Falcon 3.0, vagy akár egy 
CLA SZAUNA O NOT ETT TETTE 
elhamarkodott dolog volt így leszólni a számi- 
tógépeket." Nos Gergő, nem emlékszem, hogy milyen 
módon szóltam le azokat a csodás számítógépeket, 
CO YTS ZT TLE adTLAa TT L LTT) 
volt C64-esem, 1984-ben kaptam (azt hiszem, az 
elsők között voltam) de a mai napig nem tudok rajta 
CLT TTL LT LEE e 
érdekelnek és nem az, hogy egyszerre hány fillezett 
vektorkockát tudok pergetni a borderen. Ha átnézed 
az újságot, észre fogod venni, hogy kizárólag 
játékokkal foglalkozik. Én a dolgot úgy értettem, 
MELL LT KAL EZT TAL TOK Új 
Amigám is, amit addig a napig élveztem, amíg meg 
LZLÁ G TTL AT TEL DA STAT ÁT TT 
CSALT LÉ IL UE ag TUL 
CSALT Zeáát ZSZ TAK 
konzolba és az az idegtépő töltögetés helyett egyből 
elindul. Azt is éld át, amikot a kedvenc játékod a 
172 ANT NT LT LTAL ELTE ő 
veskedik neked. Mert amióta konzolozom, ez az eset 
velem nem fordult elő. 


Sajnos PC-m még nem volt. 
Mondjuk ez az egyetlen pe 
VAA 
I Y 













gép, amire még vá- 4 4 
(NC AAL CAS F 4 
nod, hogy ha egyé 
Lt ON Le 
MELLETT 
200 ezer forint körül 
kell kicsengetnie. Ve- 
gyük a te példádat: a 
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szimulá- 
CLII 
vásárlás előtt állok de ab- 
CEZ VAU TALI 
Cziráki Gergő. Az összes pénzemet beleölöm egy 
PC-be, amit a haverom ajánl, hiszen azon "haló" 
[GÁZT ALLA KAL OT TTTE 
az üzletbe játékot venni kiderül, hogy a totális 
élvezethez 486-os kéne, nomeg 4 MB RAM, nomeg 
SVGA monitor, de nem árt az 5.25-ös és a 3.5-ös 
drive sem. Tudod hány ember fürdött be például most 
karácsony előtt és vették meg a sztr 286-osokat? 
LL LL LA ALA MT Kt e 
[NT TALK tala a ATA B 
a saját tudásod vedd alapmércének hanem azét, aki 
annyit tud az egészről: "megfogom a "távirányítót" 
alt L Lél vatal AL ALLT L ETT ELLE ÁT TÓ 
beli akciójátékokat. Én eléggé ismerem az 576 SHOP 
kínálatát, plusz a cégek újdonságait, de ki merem 
[ILLAT ÁLLT TEK EZT EZT HTLT 
angol nyelvő kalandjáték vagy. stratégiai stuff. 
Próbáld már meg bemagyarázni egy átlagos 8-13 
éves magyar gyerkőcnek, hogy pl. a V. FOR VICTORY 
jó játék ám, csak érteni kell hozzá. Játssz a STREET 
ILL LESRTT TAT MLLE OT ATTTK 
6 gombos joystick-kal. Egyet fogsz velem érteni! 
Szerintem, aki jót és szórakoztatót akar játszani és 
esze van, az konzolt vesz. Hidd el, buták az emberek 
EZALATT ETL 
szani akarnak vele. Később meg folyik a nyáluk ha 
SUPER NINTENDO-t látnak. Szerintem aki progra- 
ZT LOL ANLT  ÁL LL STT LETÉT 
sem kell ecsetelni a számítógép előnyeit. A konzol 
[Ld ÁLT] 

Másik témád a MANGA volt - amennyi mínusz pon- 
tot kaptál tőlem a leveled első felére, annyi pluszt a 
UN ILELAL ML NAN AES EZT UK 
LELET KÜL KELTA Na LAK ET 
véres bunyóit vagy a WICKED CITY ügynökeinek har- 
cát a "Sötét Oldal" embereivel! Sajnos az erotikus 
MANGA-val nincs mit tenni: a 20 filmem közül 18-ban 


ANGA 


tvt 





benne van az a jelent, amikor a főhős ránehezedik a 
: hősnőre (emlékezz, ez alól a Gall Force sem kivétel). 
Be kell látni, a MANGA nem gyerekeknek készül! 

Nem értem, miért nem értetted az AKIRA-t. Leveled 
alapján nagyon intelligens srácnak gondollak, szerin- 
tem az angol tudásoddal lehet baj, mert a szinkron 
tuti, hogy nevetséges lehetett. Bevallom, én már. 8- 
szor láttam a filmet, de csak a 3. után vettem 100 96- 
osan a sztorit. Több MANGA filmet kellene nézned, 
ULSZ KT TELLEG GAGE TAKE ALT 3ATÓ 
nehéz teljesen felfogni). 

Kérésedet egyelőre nem tudom teljesíteni (mint 
kitalálhattad, én vagyok a MANGA-ért a ludas). 
Megígérem, ahogy lesz időm, összeszedek neked egy 
pár illusztrációt. Ezek általában a filmek hírdetéseiből 
vannak, vagy az angol MANGA MANIA újságból. 
Addig is élvezd az újabb képeket, vagy gyűjts pénzt 
és gyere be az 576 Shop-ba filmet venni. Ott el is du- 
LG KTK ET SZTN TET B 

Nem rövid levelet írt Horn Zoltán. Alfától omegáig 
mindenről beszélt benne, ezért csak az 

CICC GTA CTOL eat Vh 

§ ad isten, épp neked 
ALLT HT 

















SAR 
vel 





(az 576 Shop-ban), és mondhatom kellemes 
meglepetés volt, hogy végre nem olyan képet vágsz 
mint 1.5 kg citrom". Hát Gabi, mér" vágnék olyan 
LENT NN ÁD OSAN KET 
(CEZ A NEL CLA TETT LTAL TT 
a szemembe világít, izzad a..., szóval mindenem és 
ását a Kyd AG SATU OTT 
bent voltam, épp egy pasi érdeklődött a Megadrive 
MELASZ LL L GT TT ÍTÉL 
játékok árát. Ha tudná hogy a Váci utcában 12.500 a 
Street Fighter". Köszi a reklámot, tényleg mi 
MTE NET Zárt en Hal TTI TE 
MY LLALÁL ALT TÁLAT ETEL A 
KOLY LL ATS LE EZRET 
CALL LN TALAL ON TÁLAT KORT NTI KUT 
valaki azt kiáltja MARTIN. Hát rendesen 
meglepődtem". Annyira sajnálom, hogy elrontottam 
a benned alkotott képet. Eredetileg jólfésült voltam, 
ELTON ETT SY e e TLAN AN ENUTOTTTA 
ság kezdek emberesedni. A lábacskámon nem "sur- 
ranó" volt, hanem 7 lyukas GETTA" GRIP bakancs, de 
Lt Z ALL TAGOT A LL LT TO KÉT LVE 
kállt (vagy éppen akkor volt körszakállam?). Felül 
bőrmellény lehetett, nem dzseki, de ez már tényleg 
nem számít. Gabyka, köszi a jókívánságokat, imád- 
lak amiért megszeretted a konzolokat, 
dr LELT ONÁUT TAL S 
ra LYA 
Ödön ad 


helyet nekem... (Kikérem magamnak az Ödönt, 
(IT AY LAZA JUK) 

Rózsavölgyi Zoli egy. csomó játékról kérdezett. 
LENE EL ET TEL TÁL JTA LÁTÁ 


. délután, hozd be a TINY TOON kazit és majd 


LL TOTÁL LAST AL ELL OLT LA] 
ML TNZT OLTE ED TATA LEKI AZ TTL 
EU SZ LENKE KET Ét NNAL 
[AAL TA La LT LG ELOT  VALOSZOLÍTUUN 
Ha tényleg minden fvelt felszedtél, valami baj lehet a 
játékstílusoddal, ugyanis az első pályán marha sok 
MTA LTAL ON TT ALTO LES e LL TÓ 
felszedted őket?). 

Kőnig Zoli Komlóról azt kérdezi, hogy mi a különb- 
ség a MD és a MD II között. Nos Zotya, semmi 
LOSE AL LAKSZ LTAL LOL [TÚL 
LELTE TÁ ZAL LONG TAN ZTLLZTZ A 11 
eg LLTET e ÁLL ALLT 
speckó (gondolom észlelted), melyen van egy. kis 
doboz, ami antenna jellé alakítja a video jelet. A MD- 
on ehhez két külön bemenet van (A/V és RF). A belső 
felépítés tök ugyanaz. A magyar nyelvű utasításban 
az a mondat egy baromság (biztosan értett hozzá aki 
írta) - kazettát kivenni CSAK KIKAPCSOLT ÁLLAPOT- 
BAN SZABAD! 

LÖSZ TTL KU OTLTKÁAJK 
amit nagyon köszi, majd közlöm. 

Volt még egy levél, Kormóczy Iváné, de erre már 
LELT ATS ZAT e e EL ZALTETTÉ 
ÍGÉR TAR CLT] 1111 ERICA TTL TTL LAS LE LÉLET LTE 
má-..., tudom, hogy.... betelt... az... oldal... 
LETT A TT Lett 


[1 


des-óceán Ászaival". Az AOE-ban ugyanebben az 
időszakban húzhatunk kondenzcsikot amerikai, 
0 Lt AZT LETT TAT ALL 
FA OA ET ÁL áaTO tA 

KEI) (eg ee KLTE A VE TE 
van lehetőségünk beszállni. Minden gépnek más a 
műszerfala, 

ELL S 


[IEC NOEL TIL EL 
ia LETT ALTALI 
kedvünknek köszön- 
hetően, az 576 KByte törté- 
netében eleddig szokatlan for- 
mában fogunk bemutatni egy 
vadonatúj repülőgép-szimulátor 
ALLA Ezt ZL TT 
[LENG ESZ TT LR LSSA Te LG ST LL 
CLA Gá aA ie 
[ACE 
Zolee. Hogyan maradhatott kiaz újságból eddíg az Aces OF The Paci? 
Sz.JVC: Errőb a programról annak idején torlódás miatt nem 
TT LLLESLTLT LL TTL e U L TIL ALIL TTL 
szerkesztőségében-, holott 


á d LT 
Zolee: Valóban fújni kellett? 

Sz.JVC: A "magamét", hogy a cikk megjelenjen, igen, de ha a 
porra gondolsz, nem! Nálam megjelenése óta dobogós helyen 
[NTUTLA OTET TAC Le LAT ELL 
momra a gondtalan kikapcsolódást, az "öröm repülést". Mindig 
LOLA ALLT GAL TT LAT alt LL e hi Z aza L a 
MNNLTTL E EST ÁLL ELLE 
TA NOTT e AZT OSZT 
CEL TA 

ht 


LEJATT 
LELT LTA] 
LT RL T 
[EZ KZT CEN 
[LATTAL A 
p/RGL LL E 
LELT LIL! 
egcékkszktrál 

[1 


ITT NL ÉS 
(EL) 83198 
LOL Te 
[ELL KSZA TT 
IROTT 11 
gépek lágy "duru- 


JI zsolósáig". A prog- 
[LT TELT EI 


[SK OTT 
LETETT TT TA 
LELT TÁ LTAL LT TŐ 
[Ta 
AOE: Nemzetenként valamivel 
kevesebb a géptípus (5-6), 
LG NGÉ ALT ATOT É 1 
elődprogram gépei (így a természetes!). Német 
oldalon is a kor jellegzetességeit találjuk, (bár 
LELETET Ara KAT CL UO 
LANE TT AL Aa et TOAL Te e 
GST TT ee esta szá 11) 
[e LLG ÁLL ALL LT TT BA 2 LT SI 
pontjában mindkét program gépeit egytől-egyig megnézhetjük, 
körbecsodálhatjuk. 
Zolee: Dicsérted a hangot és a grafikát. Rendelkezik-e esetleg 
CTL E TOT TT 
Sz.JVC: Igen! A FLY SINGLE MISSION menüben mindenki, a 
számára legmegfelelőbb küldetések között válogathat. (Az 


AOTP-ben nekem például a bombázók fedezete "Escort 
Bombers" tetszett a legjobban...) Választhatsz magadnak egy 
konkrét feladatot, majd hátra van annak eldöntése, hogy melyik 
ZAL LL a ON ZLKÓ NT GT e LSá VT 
LE ÉT TTL ALLE TELL LT TTL TCT Ő 
ZET e ALLTAL ALT KG ELT LT 
ÍeLLLLTZLL Sz e LTAL TE 
rLZAET TT VÁLLA 
barat a egi 
LELNE ES ZT TB 
Az AOE-ban kevesebb a beavatkozási 
lehetőség, a programozók viszont kár- 
[IDILL OLTOTT LAT TOLTI 1 A 
összetettebb, sőt megkockáztatom: 
[LL TE LOB 
[LA LT LT ET TELT OL TÉL 
SZ LL LL TT 
ALOL ÁLT LELNE TAT 
fh eLLLRi e LL LSE 
lag szürkébb programok is hónapokig 
kedvencekké válni, ellentétben a külön- 
EGES TELL KO TTL LATTA 
[ETETTEK LL LETT 


[eket MC LL Á ZTLL AK SA LT TTL 
HETET AR LEALL ALT E EL TÉL 
[IG ALTE NÉHA TR LAKTA TT KT TOR 
közben a hajók légelhárítása is dolgozik, körülöttünk füstpamo- 
csok, zuhanó gépek csóvái tarkítják az eget. A nap irányábú 
repülve az "kisüti a szemünk", felhő alá bukva a képernyő 
árnyékos lesz, lesötétül. Felhőben külső környezetünk fátyo- 
[EST ALL TESTTÉ ETL LETT OTT LTAL TU LAT) 
ahogy kell, úgy megy el szürkébe, vagy vörösbe látásunk. Az 
Ma LTT AL TT MASSA OLAT TLLT A 
Ez egy kompromisszum eredménye, aminek következtében a 
MTA bLALLOSÁ Ta LL ETGET SSL rel ITSZL ETTE 
LL E ELT TT LETT a OTT ETNA ÉS 


CON Art TT 1 





[LEO E 
L1L8t Vat tT ee 
pült" küldetést ki 
tudjuk menteni 
[SZAT e] 
(ULT Té 
MOL Za ti 

ML NÉL B 
badon kapcsolgathatjuk a külső nézeteket, sokszor így izgal- 
cane n ta rá T TTL ALT LÉ aes es TA 
ACa ETTá GT E ELI LL) 
fe LL a LL Sal rás ELEGET eg 
FLAG AT Ne LÉT 
programban eddig még nem volt? 

KYa veg! Velgbo] ITALÁT LB 
[CNLLL TOJÓ Ten AAL eT 
mány, sőt a magasőtyiskormány lapjai 

DALT e LAT LETT 
teljesen egyedi, újszerű. Előfordult 

[CLNSTAT LETT ET LELET TT 

sorozat után), amikor a gép még 

kormányozható volt, de lelustult, 

LE 132 CLETOÁ LT LL ELÁLL 
ő Kinéztem, 
LENA T LL TÓ 
MAZ LL TT e 
LEYTNL LG KITOL 
[OT LLLKÉTTT TTL A] 
ELITE T TB 
dr TATA TTL 
akartam hinni a sze- 
LELTE TOL LT 
repülve a szomszéd 
[LOL TÓT 
LAN LTT TOLL TH) 
[ULT LETT 
LILLE E 
262 támadására a sugárhajtómű 
süvítése figyelmeztet, bizonyos 
[EZT ea KG ELT 
is borsódzik a hátad. 
Zolee: Ezek szerint képes rá, hogy 
MG ATC err utá 
Sz.JVC.: Nagyon is! Egyszer az 
AOTP-ben bombázó köteléket 
KLTE ÁL ALLE GES SEL 
japán reptér ellen. Kíváncsiságból 
nem használtam az "A" gyorsító bil- 
lentyűt, valós időben akartam végi 
repülni a feladatot. A tér- 
SI LERALO JTA LN KUTATÓ 
és láttam, hogy 
[ALLT] 
1 (LETTEK 

HK ODA TÉLG 1] 

LELTLTTRKS ÁT arg la L 1 ELLA 
Hát tudod, nem biztos, hog 
MSZT L 
MLLE 





































































LRI 
azon kaptam mogam, 
LTE TLKÓ 

"San fogyó üzemanya 
ii 


(1 EÜ 1) 
ELETERE TA 





YT VÁLT ; 


Sz.JVC.: Első látásra csalóka volt a ks am 


hasonlatosság. A menük alatti képek vál- 
ea AT LN LEÁLL A E TaZ TA Sá rá LS 
[Tr S Le ea ELM e 
[OT LATO TT VA tal LU LILA] ÁT Ti 
[dán LU ELTETT LT TTL E IL A OTET 
stee S LL NAL ETTOL TÁS 
(kár is lett volna ezen változtatni!), és ezáltal az AOE kül- 
sőségekben nagyon hasonlít az elődhöz, történtek nagyon 
lényeges, és megintcsak EGYEDIEN ÚJSZERŰ változtatások is: a 
[LALI 
ar Er ti 1 
[LTAL Al 
DUGÓHÚZÓ- 
ba — esésre, 
[Ko A 
KULT TLC 
ben megírt" 
[ZT ú 
lehet kikeve- 
[LN ee 
LT L LL AL] 
CILLELTLH 
oldalon LÉPJ 
LINA TETT TA LL NLTT LAJ 
[IG LEALET SÁT LKULTNLÉTTTI 
[OC E TILL LETT 
LALZAL SL ON LT STT A 
LEALL ZT eLG A) 
UGY TTOTL ET T AT TTÉ A 
elődnél (és más programoknál), már 
[DO ÉG AT ÁL Sá ő 
ennél többre is pályáztak az 
(CL LN 

A csúcssebesség körüli értéken, 
útesés előtt, ellenséges tűz hatására, 
LTE MÉ LOTA 
összefoglalva: a külön- 
EGO LL TA 
ELL VAL ULT [TÓ 
(Shake-el) a gép! 
Megváltozott a térkép- 
LÜL AAL ITT TÓ 
[CEAÓ TAG OÚLA 
fényképeit (az elsőd- 
SEL ELTETT 
[LAT EJ ÉS 
ZSZ ÉTTe 
LELET KLTLSZT TT 
TELL ne T LATTAL TT] 
[IL LNTALLK OTET AC 
LATTA KÖLL TTAL CL EA 
[EDC ES e ea LL EL 
LON i n 
Zelesg Végül egy személyes 
u TELL ÉR 


0 3 LA 











5 úÚ a e 
kJ [TATE ETNA LETT 11] 


ezekhez a régi gépekhez, mint a mai gépcsodákhoz ?! 
Sz.JVC: A valóságban ennek éppen az ellenkezője az 
igaz. Mindig is a modern (vezérlésüket tekintve a 
számítógépes játékokhoz közelítő) vadász- 
[A ae E d RLE SÉG ÁL 
[OS S EE e ő 
- a két remek programnak köszönhető. Arról, 
LL AA DLA LOK É A] 
nem tudtam hasonló módon a szívembe zárni, (pedig nagyon 
iparkodtam!) úgy érzem nem én tehetek. 

FA Ort TOL TAN AT 

Sz.JVC: Szívesen máskor is! 


A beszélgetést lejegyezte: Széchenyi János 


LIL a ETL E Ld 

Ld ACITLL TEA LT AK a TEL A ETTE LL LÉK VER B 
HONAN LEV LAT ERSZ AU LE LEE HI TSA 
B LAN AGLVA ATL LT KA ed ea ez LL LST 
(Exit) 2 Alti- X: Exit to DOS 

[ELL 8 
EOK A TULL TK LTLRÁÁL 63 
(1 

LÜL 
[d RESCT ZETT KKE KÁ LAT KÁLEB 
[OK EVT 
)gL11 LE ARE 












LEEZI TOULA] 
ITALT LL AKA 
Spc: tűz e Bckspc 
bomba, torpedó 
KEL AL CÉL] 
indítógomb (ha 
ELL LA 
gyú választás e 
8 ZT Tt 
gyú "kiakasztó" e 
B: féklap e W: 
LETT KE 
LOTTÉT ja 
HL VAZOLT 
szárny e L: futók e 
DALI 3 JN B 
[ŰDNALLÉ JT 
KIJ EGZKMLLL [11 
[ALATT val 





































[§ 
mai 
C64-es 
ILS 
KELL 
tartozik, hogy az alko- 
LT AÚ ÁELAS 
nek az új ötletek kitalálására, 
inkább a régi ideákat fejlesztik tovább. Ennek van- 
nak előnyei és hátrányai is: előnye, hogy nem kell 
sokáig törniük a fejüket, amíg kiötlik az alap- 






o 


S át 


1 ESET 


történetet, így több program készülhet adott idő alatt 
(ennek örülünk mi, felhasználók). A hátránya pedig 
pont az előnyében rejlik: az egy kaptafára készülő 
játékoktól az embernek lassan hányingere lesz, és 
elég egy pillantást vetnie a képernyőre és máris 2-3 
hasonló játék címe ugrik be neki. 

Ebből a bevezetőből már kitalálhattátok, hogy nem 
rajongok a lelőtt poénokért, főleg a játékok terén. 
IZOLÁLT A ZAL ME LLA LO AT ELL LT ÉT ő 
lerágott csont került a kezem ügyébe, Memory cím- 
mel. Az még rendben van, hogy silány a grafika, 
AA EKE KSLTE META 
oké, hogy semmi pluszt nem vittek a játékba, na de 
hogy mindezzel örökre elvegyék az ember kedvét az 
egyébként haláli szórakoztató játéktól, az már min- 
dennek a teteje. Akkor inkább ne is 
MAR EAN EZSÁ OTA 

LL ÁLE TAOEZT el] 
ION TT ÜLT TéT el 
készítőiről, akik egy kivételesen jól 
eltalált játékot hoztak össze. Erre a 
stuffra nem illik a bevezetőben említett 
tegy kaptafára készült" jelző. Korunk 
UTAL He eazzáát ut] 
TTL TELS TELT TÉTLEN 
META SZAT LT ELSOT 
egy kosárlasztit végigvezessünk a pere- 
mekkel, kiszögellésekkel teli pályákon, 
közben minél több ajándékbogyót fel- 
szedve, majd a palánkon lévő kosárba 





Pé, 


tassuk. Természete- 
sen semmilyen mozgó, sugárzó, 

áramot kibocsájtó vagy hegyes tárgyhoz nem érhet a 
labda, mert azonnal kipukkad. Akinek 
ez még mindig nem elég, azoknak 
ILL TOTÁL ET TALÁLTAK] 
LL ELT LE KELLTT 
ONE TALALT ee Le 
lesz a dologból. Ez az első 8-10 pályán 
még nem jelent gondot, de a későbbi 
szinteken annyi az ellenfél, hogy még a 
labda pattogtatására is figyelni nem lesz 
a legegyszerűbb feladat. Gyakran 
eshetünk mohóságunk áldozatául, ha 
CILLEI 
betévedünk, mert ott nem 
tudunk pattogtatni, és mire 
kiérnénk a cső másik végén, letelik a 
AETOTNLtnT TA LA ANT 
mű tehát a játék, felüdülés volt vele ját- 
szani - főleg az előző szörnyszülötthöz 
képest. 

OLASZ LETÉT LT 
EZAZ ET IA 
ugyanis megjelent egy Fields of Dawn 
nevű program, amely szintén a "vissza a 
gyökerekhez" stílus megtes- 
tesítője. A logikai prog- 
[LETT OEJÁLTÁL UE 
nak egyáltalán még ilyenek. Ugye vagy- 
tok egypáran?), szóval a gondolkodtató 
feladatokat kedvelők biztosan ismerik 
azt a játékot, amely egy 10X10-es 
[LACAN ZALA B 
köveket szorosan a már letettek mellé, 
(AL NT LOL AE 
fogjunk átlósan vagy egyenes vonalban 
az ellenfél kövei közül jópárat (lehető- 
leg minél többet). Ilyenkor ezek színe 
KLASSZ ÁOK TA NN N 
következik. Az győz, akinek az utolsó kocka 
CITES KELT AKT LLAL TT 
LLELÁLEÁ OTT TTL ALT TAN TSZ A 
hogy 30-40 -köves vezetésnél már biztos, hogy. mi 
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nyerünk. 
[ALLT TTT-T] 


MENT LL ATM 


az utolsó lépéssel is tarolhatunk 10-20 követ, 
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mire megváltozik a játék állása - a mi javunkra. 
ETL HASA GEL OTA 
együk, mert azok nehezen, vagy egyáltalán nem 
vehetők el tőlünk, de mi simán rabolhatunk a segít- 
ETLLGK 

A nevében alig, stílusában azonban az előző játék- 
LE LES TEÁT TT 
napvilágot Fields of Hades címmel a közelmúlt- 
ban. Nem szokásom az ujjongás, de most ismét ezt 





kell tennem; eredetiség felsőfokon jellemzi az 
LAN TAL LYLE NU ALT ÁT 
NA CNÉN E EA GÁL LN 2 A 
labirintus útvesztőiben és szakadékain kell 
végigvezetnünk. egy golyóbist, méghozzá meghatá- 
rozott számú és hosszúságú mozgatással. 
[ELCSATOLT CTÁ ÁLLTA NT S 
tér pedig a jobb oldalon található. Természe- 
tesen, hogy:a dolog nem legyen olyan egysze- 
LUN L LAKTA L TEL SK A TÁt A 
CLT OLAT A GALANT ÁL 
kell minden mozdulatunkra, hiszen a pályák 
Le sem módszerrel oldhatók meg. Nem 
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ható. Mondanom sem kell talán, hogy az idő is 
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Rúgjuk ki az erősítő zsinórját, mire megszakítják a műsort, s mi elbeszélget- 
hetünk a szépséggel. Őneki egy kis alcholic drink-re fáj a foga, amit itt, 
Cosa Lottában nem lehet beszerezni... Na de minek vagyunk itt mi? 
Vegyünk fel egy ingyen gyufát a pultról, majd nézzünk be a konyhába. Az 
itt álldigáló kocsi kerekében lévő levegővel fújjuk fel az uszáguminkat, ve- 
gyük fel a zsírosbödönt, s a jégkádból emeljünk ki egy narancsot. 

Még egy nénit kutathatunk fel, a szépségformost: 
a sminkelőben egy típikus hölggyel ismerked- 
hetünk meg: imádja az ékszereket, a szép, új 
ruhákat és mindent, ami drága és homor meg lehet unni. Ő egy ruhát kér cserébe tőlünk a 
szolgálataiért. A földről kapjuk fel a hosszabbítót, és szedjük (harapjuk) le a végét, hogy a 
drótjai szétélljanak. Másszunk ki az üdülő elé, ahol egy marcona portás állja utunkat. Most, 
hogy a kamera a női zuhanyzót mutatja, meredt szemekkel bámulja a monitort, és észre 
sem veszi, amikor elemeljök a karperecét. Keressük fel a fürdő kerítéssel lezárt végét, és az 

1D kártyával nyissuk ki a kaput. A barakkokban folyik az italozás, nőzés, egyszóval minden 
ami jó és ártalmas. Vegyünk magunkhoz néhány öveg sört, majd menjünk vissza az üdülő 
területére, és várjunk a kerítés előtt addig, amíg erre nem jár az üdülő gyors szállítókocsija. 
A vezetője leszáll, hogy megtartsa 10 perces cigiszünetét, de bánatoson 
konstatálja, hogy kifogyott a gyufából. Adjuk oda a miénket, amiért mezt 
nagyon hálás, majd ótmegy a kerítés másik felére káros szenvedé- - 
lyének hódolni. Gyorsan nézzünk a ko-csija alá, s babráljuk meg a 

motort a csavarkulccsol, és amikor a vezető visszatér, Lorry ártatlan 






















hiba, mojd a rövid idő alatt, amíg 
nálunk van a lámpa, nyissuk ki, és tu- 
lojdonítsunk el az ele- 
meket belőle. Adjuk visz- 
szo az elemlámpát, majd 
kaján mosollyal oz 
arcunkon vonuljunk visz- 
sza a hotelbe. Már tény- 
1eg üt az ideje, hogy fel 
szedjünk valami pipít, Ha 


nem tettűk volna meg 


úszógominkkol egyetemben, 
es az úszó bárpulthoz, s úszógumink - omi fókára emlékeztet 
- farkának meglengetésével hívjuk elő a pincérlányt a viz alól. 
Mutasssuk meg a talált kulcsot, mire 
czonosít bennünket Sir Thomassal, akinek 6 
szobaszámóra a múlt hétról emlékszik, s 
elfogadja rendeléseinket. Larry nagy gaval- 
léran rendel két itolt. Egyet magónak, a 
másikat a mellette ülő hölgynek, kinek szó 
szerint uborka von a lába között... No, 
ennyíre ne legyünk perverzek! De ami igaz 
az igoz: fura egy úszógomíja van a néninek. 
Egy nagy uborka! Ha már így alakultak a 
dolgok, szólítsuk le, mire elponaszolja, hogy 
egy nap csak tízszer kaphatja meg oz ugró- 
torony kulcsát, és ez elrontja oz egész 
napját, Vajon mi mósért mésoltuk volna le 
azt a fránya kulcsot? Adjuk odo neki, és 
máris csodálhatjuk első hódításunk képso- 
ralt Cosa Lottón..- 

Találka éjjel. Lorry és a hölgy együtt 
mennek fel az ugrótorony legtetejére, 
a felhők fölé. Ahogy az illik; torry 
maga elé engedi Shorant - ez a 
becsületes neve - a lépcsőn, s 
mószás közben majd elájul o 
dulnak a dolgok: lépjünk 
Larry-vel akcióba, s 
masszírozó tudományunk- 
nak köszönhetőn teljesen 
felajzzuk a nőt. A lány 
valami entellektüel! lehet, 
örömében néhány 
bölcs szót suttog a 
fülünkbe, de kis 
idő múlva bol- 
dogságo olyan 7 
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fokra- ér, hogy nem bírja 
tovább... ugranig kellt Most! 
Rögtön! Extázisában véletlenül 
meglőki Lorryt, aki a több ezer 
méteres mogasságból. egy 
frenetikusat zuhan... lefrni 
nem lehet, ezt lárni kell! 
Következő áldozatunk legyen Thunderbird, Mielőtt átadnánk neki 
álmai bilincsét, K fel a masszírozágépről a pántot, és aztán 
lépjünk akcióba. A bilincsnek rettenetesen megörül, meghagyja, hogy 
KELET Tk aztán mojd keressük fel a szobájában. Ilyenkor 
a nők örökre eltőnni - de vele nem így áll a helyzet. Keressük 
TELS ÉTÉKNK bé. ek százzotor MENT ÁKENSÉS 
ben lesz részünk! Csok mi jöhetünk össze egy szodo-mozochístával... 
Miután eleget játszottunk neki kutyát a LEzjálE eték 
éjszaka fárodolmait, örömmel konstotáljuk, hogy o. nálunk 
maradt egy hatalmas gyémánttal egyetemben. Szedjük le rólo a 
gyémóntot, mojd induljunk felkutatni az iszopfürdös hölgyet: az ele- 


a solóriumba mojd az akupunktúrás szobába, majd ott elholmoz 
élvezetekkel. Előbb nyissuk ki az akugunkurás szoba olfaját, amelynek 
ravasz elektromos zóra van. Dugjuk a konnektorba a hosszabítónkat, 
és a drótokkal tegyük tönkre oz elektromos zárat. Bent aztán lesz ne: 
mulass! . Ránk köti a kis elektródákot, majd állítgatja a gépet: már 
maxon áll a feszültség, de semmi... Aha, nincs bedugva a konnektorba! 
Barátnönk felkapja a dugaszt, és benyomja a gépezetbe - a sok ezer 



























után, reggel frissen és fitten keressük. 
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AGA Demo/Polka Brothers: Manapság gombamód sza- 
porodnak a különböző poéntársulatok, gondoljunk itt a The 2-5 
[LAO EE ZONE USA EE 

Lamers és Tutyi Mutyi Design nevű tömörülésekre. 

Kefrens és Parasite tagokból alakult a Polka Bratyók, Ples 
MALE JA TSZ LA ÖneS 

71 MTE [3 ssAátA LL UTAKATT TELL LE 

LTAL TELEL TALAL JER ETL LL ZOLL S 
valamint a négyzetes poligónmetszést "pislogj és lemaradsz róla" ve 
KENE ELET LSE E 
búsuljunk, lesz még 





Panta Rhej/Talent: Nem moi 
(ETALON E ALT DU BALTÚ 
megrendezett Randezvous 93 ezen 
MTA ERZO TAL LN ETT 
tart zat élne 
MLSAE e EL e ÜL 
Ej LE rá tejért 
ELLA Lenz 
CNSO LT A hatara 
KLÁN ése FENY 
FO CORY KLTE NYELES 
PT egi 8 a múlt 
LG Teo JT 

To The SZELOLETTÓ 
Designs: Az új gépet övező láz 
ET LENT NN 
Első bátortalan szárnypróbálgatás- 
nak minősül két halandó, 
LL ALOL LELET EKET NE KEL SÓ 
LOTTE EL TANK TETT KE Ezt Ji 

GGAL ALT NASA Th nyár A 

[LL ALL TOY ÁSOK eretet LA ZETA 

ségesebb grofikuso Bart újubb gyűjteményt jelentetett meg, 
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E melyben számos kép közül képregényhősöket és közismert 
személyiségeket ismerhetünk fel. Egy-két gyengébb ábrázolást 
E kivéve, a MÜ EAT kt er LG her eauláta 


MSZT Eine KE illeti, hát bizony a 
LNN E E EL ttal 
4 Pro 5.L.A.K/Flying Cows Inc: Irány 
észak! Lengyelország! Az utóbbi 
RLE LTE [EAT 
TELEL ER STT LRDT E 
séggel gyarapodott. A félelmetes 
6 hangzású "Repülő Tehenek" a tech- 
no köntöse mögé bújva fejtik ki vad 
ZOLEE ALKU ú Latta eá at SAN) 
ee és a rekorddöntő 3100 vektorpátty mind- 
kn ee azyá tt SEAN ua MBE tut) 
LN Ge JAA Te átt aa 
DEC dta ART 
LULVTT LEN LTTOL 1) 
idole ét 
Demo2/Parosite: A dán sko- 
tok négyzetre emelték a demo 
CT TA JELL CS 
rül HELYT TESÓ E 
HR LOSE C TTL TA] 
HÁLA LN TIL LAN ÁLT TÓ 
krteltnr egetel, LESULLO SEEN ha. 
pee agyra ULT RL ET ÁTÜLT CYLOCITozá b rtátát du] 
CA Et AZ ln ÉNEEL Tó ÜTNE POL Mg 
(ELLÁTÁ ALLTAL ET EL UELTEZÁ ÉL áá AN elte 


Ebt e? 
ameness Took Me/Scoopex: Hol vannak már a régi szép 
layer és a legendás Mental Hangover? Nos, kis nosz- 
HZ pOZÜL s1]) KET iue 
Su. imjához Hi-Lite és Fred muzsikája csatlakozott, 
LL MNEÉT AE LENE KASZT 
tal nincs hióny, így a csi került pontolagút után a 





dárab többrétegű vektor- 
ÁLLA JAS OKAT tala 
dő dardonlabdával ill. a 120 
LTAL elut 
(LUCA 
MELTAT HG 

HC 




















Itt a C64-es "Democracy" oldalán egy, az 1993-as évre 
visszatekintő utazást teszünk. Sokat gondolkodtam 
rajta, hogy is lehetne ezt a legcélszerűbben, legát- 
tekinthetőbben megcsinálni, mire eldöntöttem, hogy az 
[TAT JET TT LEALL ÁLT LT T8 
LETT LOTTE ELL KS LT NILS 
KGN TT e Aa at zztjt 8 

Az 1993-as év demo viszonylatban igen sok 
LEALL ZTÁLY TAL ÉOE 
ben. Sajnos néhány régebbi patinánsan csengő név nem 
nagyon mutatkozott újabb alkotásokkal, míg mások 
(néhol teljesen új csapatok) ontották magukból az 
TAL MET e ALONE 
CK LAT LETT E KÉL 
tasztikus programozói tudást mutattak. Szintén érdekes, 





hogy a német "OXYRON" megtartotta a legaktívabb 
LSE ETT G LL TTTÉTt 
CI TLLKUK 

(ATA AT YáL ENÉS ÁL EZ TÁ KO TTTTLL CUM 
CHERUBS: Az új csapat előrukkolt egy "Crocodile 
Tears" nevű demoval, amely kezdésnek igen bíz- 
tatónak tűnik. 
DAMAGE: A 
TT CEROL A 
AKA 
LETT LJÜL 
[LAVAL LTAL 
lett, de azóta 
KELL ÁLTLALTt 11) 
[ET NAOITI A 
CADGERS: A 
PAZ NETZT 1] 
LG REG CTE 
tett "Flatline" 
NLG LIZ 
ERGA 
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magyar demoja lett. CHAOS: 
Fantasztikus code-ot tartalmazó 
"Phenomena" nevet viselő megademo- 
MONEY IZ ATTGA 
nyerte meg. LETHARGY: Kiadtak 
egy születésnapi demot 2 éves 
évfordulójuk alkalmából. 
LELLLEZŐ LB 
(6 RL TT át TS 
FOTEL LME LT S 
PK TULL A LT LCTT] 
ETL AKTTOZL TT ILTE TTL LA 
CREST: A "Crest Avantgarde" 
után megjelent a "Budsdemo - 
Why I like demos" majd a 
szintén CREST nevéhez 
fűződő TOUGH demo. Az "European 
LETT TTL ad INT TÉT EZT UTETT 
CREST-et mert, mivel a W.0.C.-ra csapa- 
LAT LAT LTAL ALATT 
LESZNEK LNN UK LTÁTAT 
és így rögtön két anyaggal neveztek. 
KÜL lez e TB 

NOICE: A nagysikerű "Goatland" után 
május végén előrukkoltak az "Imse Vimse 
Get"-tel, amely szintén szép sikereket ért 
Cél kiv) ALKAT ALATT DaL an LT e 
[6710 At LELTÁRT LTAL 
A szokásos fergeteges code-dal, csúcsszuper design- 
nal beírta magát a C64 demo történetébe. BOOZE 
DESIGN: Szintén svédországi banda alkotta a "Totally 
Stoned 27-t, amely méltán mond- 
MTA LAT AGA ela 
pe NN ÜL Üres 
Talán nem is kéne 
EST 
Ge NT S akt e Ten TAL 
dik tagja, amely talán. 
egy kicsit alulmaradt a 
Er VON LL (ESTE 
(A 

LL ELOT 1 
BEYOND FORCE: Az 
ASSEMBLY "93 elneve- 
zésű portyan jelent meg 
Cd ULT IL LÓ 
Kada ELT TT 
METALT KOSZT TT TTTT 
CALL A LEVÉL a LME 
egyfile-os, de ennek ellenére megnyerte a 
LL ALA AN A ACTS NT TAL aA 
rutinnak köszönheti. TOPAZ: A "Problemchild" után a 
svédországi party-n dobták piacra "Graveyard Blves 3" 
nevű demojukat. 
KILL A MA 
Assembly "93-at 
tisztelték . meg 
ML ETUTTT TTL VA 
[ETEL 

LUC 
[en ÉLÓ 
CN 
[o Lgyt lui ő 
juc ei E 
[AAL NOS 
kezett, amely igen 
színvonalasra si- 
került. 
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PARADIZE: A hajdanán szebb 
napokat megért csapat egy "Hard target" nevű anyag- 





LOTTE ere MULT 1A 
tette volna... FOCUS: A design érzékükről híres FOCUS- 
(CCT eL él al LIL LE ÁLL ZT JKO TTL 
néhány kisebb lélegzetvételő stuffal töltötték győj- 
ZO TUL GB 
[3 aTEZ LB 

LEV LAL a e TELT TK SULT T1 8 
mas sikert, azóta csend honol a csapat körül. 
IGY NET TATE ETTOL KELT UL Ce 
LG LETI TATN TKEGT EN LL ET A AL 
"Crystal sheep" egy oldalas mega demo lett, igen jó 
code-dal, kevésbé jó grafikákkal. 

Ennyi lett volna az 1993-as körkép, bízom benne, hogy 
KGST TAN EL CZÁL A 


















Nemcsak a londoni és bécsi játéktermek 
kedvence volt annak idején a T2, azaz a 
Terminator 2 - The Arcade Game, 
hanem idehaza is aratott a masina. 
Emlékszem, hogy megjelenésekor hosszú sorok 
kígyóztak előtte, mindenki imádta a nagy 
képernyőt és a fény-UZI-t. Kicsit megkésve, 2 
évvel a filmbemutató után elkészült a 
Virgin/Probe gondozásában a konverzió, 
ami 1004-osan jól sikerült. Ez a százalékérték 
azonban aligha mondható el magáról a játékról, ugyanis 
az Operation Wolf stílusú lövöldözésen kívül SEMMI nem történik 
az összesen 7 pályán. Erről nem a programozók tehetnek, ők 
brilliáns munkát végeztek, az Amiga verzió jobb is talán, mint 
§ a SEGA MD változat. A játék jobbára a film történéseit dolgozza 
ag ől fel a 2029-es csatatértől kezdődően a SKYNET laboratóriumán át, 
mez egészen az utolsó összecsopásig. 
Zool, a nindzsa hongya bizonyára bevonul majd a 
számítógépes játékok történelmébe. Erről gondoskodott eddig is a 
Gremlin, sőt most már egy "Évát" ís kitaláltok az "Ádám" Zool mellé. Hogy miről is beszélek? 
Megjelent a Zool 2, amelyben a régi ismerős hongyo-fiún kívül egy leányzóval, névszerint Zooz-zal is 
barangolhatunk a mesék birodalmában (jól is jött már egy kis nőjesítés, mert már a csapból is Zool folyt). 
Minden megváltozott a játékban: a hátterek (fél tucat 
helyszín), az ellenfelek (100-nál is több féle sprite-kreáció), 
a felszedhető csecsebecsék, a zenék, csak egyvalami maradt vál- 
tozatlan: a végcél és az egész játék hongulata. Azaz a pénzünkért 
egy kícsit átpofozott, de nagyjából ugyanolyan stilusú és értelmű 
játékot kapunk, mint az első rész esetében. Ez persze nem baj, csak 
kicsít zavaró. 
Eszméletlenül aranyos mászkálós, futkosós, gyűjtögetős anyaggal 
lepte meg a híveket a Psygnosis amikor kirukkolt a Wiz"N"Liz című 
műtyőrrel. Az alapsztori kábé 3-4 éveseknek készült, de engem is 
magával ragadott, pedig már jócskán elmúltam 20. Két mágus 
szeretne visszajutni saját hazájába, az Elvarázsolt Birodalomba, 
ahonnan egy átok miatt kellett elhúzniuk a csíkot. Ennek fejében 99 pályán kell a fürgeségüket, talpra- 
esettségüket bizonyítaniuk. Ezt nyuszik gyűjtögetésével tudják megtenni, amiket adott idő alatt kell zsákuk- 
ba gyömöszölniük. Először egy jelszó betőit kell összegyőjteniük, aztán az idő gyors múlására fittyet hány- 
va meghatározott számú tapsifülest kell felkapkodnunk. A pályák több emeletesek és a nyuszik igen szertele- 
nül ugrabugrálnak, úgyhogy rendesen be kell gyújtani a raké- 
tákat, ha a szűkre szabott idő alatt mindet be akarjuk fogni. 
Az összeállítás végére egy régi ismerős maradt, akinek 
első részével már két éve megismerkedhettünk és azóta 
várjuk a második epizódot (személy szerint én lega- 
lábbis vártam). Aki a képről nem találta ki: a GEMX 
folytatásáról van szó, amely a változatosság ked- 
véérf GEMZ névre hallgat. A játék felér egy 
japán-stílus tanulmánnyal, ugyanis a kezdő 
képsorokból csak kerekszemű, mosolygós 
Teúnyzók és fiúcskák mosolyognak vissza 
ránk. A játék megtartotta elődjének 
sajátosságaít, ami alatt azt kell érteni, 
hogy tekinthetjük ezt egy újabb 100 pályás 
GEMX-nek is. Megtalálható benne a 2 játékos 
üzemmód is, amikor egymást segítve és az 
ellenfelektől védelmezve kell a 3 vagy annál 
több egyforma követ egymáshoz érinfenünk, 
hogy azok elporladjanak. Minden ötödik teljesen le- 
csuposzított pálya után kódszót kapunk, ami a felsőbb 
szintekre érve nagy segítség. 


Az elmúlt év egyik legnagyobb sikerű játéka két- 
ség kívül az Alone ín the Dark volt az Infogrames-től. 
Szinte minden kalandornak kedvencévé vált ez a 
játék, hiszen a szereplők polygonos grafikájának, s 
az így lehetővé váló különböző "kameranézeteknek" 


köszönhetően tökéletesen filmszerűvé vált az él- 
mény. S most itt a folytatás, az Alone in the Dark 2. 
























































































A játék története ezúttal nem egy eredeti H.P.Lovecraft 
műre épül, noha a játék főszereplője ezúttal is Edward 
Carnby, a magánnyomozó. Carnby most öreg barátja, Ted 
Striker segítségére siet, aki egy kislány, Grace Saunders 
kiszabadítására próbál behatolni egy bűnbanda kastélyú- 
ba, Hells Kitchen-be. A kastély lakói többek között 
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C-64 


A €64 programok bemutatását egy kissé gyengécske anyaggal kezdem, amely az Epsílon 4 
névre hallgat. A cím alapján leginkább egy űrhajós játékra asszociálhatnánk, pedig egy mászkálós, 
ügyességi játékkal van dolgunk. Egy aprócska robotot irányítunk, feladatunk 80 gyémánt összegyűjtése 
és a több mint száz helyszínt átkufatva a kijárat megkeresése. A játék egyébként csak grafikailag 
hagy kívánnivalót maga után, a megoldandó feladot 
nem annyira megvetendő, mint amilyennek lát- 

szik. Térképezni is érdemes lesz, mert a 
szobák nemcsak vízszintesen, hanem füg- 
gőlegesen is több emelet kiterjedésűek. Ahová 

tíz próbálkozás után sem sikerül felugrani, ott 
álljunk a platform legszélére és onnan próbáljunk 

újra elrugaszkodni - ez gyakran segít. Nosztal- 
giázni vágyók számára, akik a 80-as években 
akarják érezni magukat, ideális! 

Hulk Hogan neve nem hiszem, hogy 
valakinek ne lenne ismerős. A világhírű 

punkrátort. valószínűleg mindenki a 

wrestling viudatokból ismeri - kevesebben 
lehetnek azok, akik látták a főszereplésével 


Félszemű Jack, egy többszáz éves kalóz, és a 
hírhedt boszorkány, Elizabeth Jarret, tehát a 
játékban nem lesz hiány misztikumból, s persze a 
különböző halálnemekből, 

Vegyük a Falcon 3.0-t, Strike Commander-t, 
és a Tornado-t, s mindezt gyúrjuk össze egy 
jútékká. A végeredmény neve: TFX. A játék tar- 
talmazza az eddigi legszínvonalasabb repülő- 
szimulátorok összes pozitívumát: a szimuláció 
realitása a Falconéval vetekszik, de mégsem 
olyan nehéz, a grafikai megoldások és a 
fantasztikus külső nézetek a Strike 
Commander-ra emlékeztetnek, a hatalmas, 
szinte végeláthatatlan terep felszínét pedig, 
csakúgy mint a Tornado-ban, megszámlálhatatlan 
tereptárgy, célpont tarkítja. A játékban az 
ENSZ-nek fogunk dolgozni, s a manapság 
aktuális konfliktusokba avatkozunk be 
Tripoli, Szarajevo, vagy akár a columbiai partok 
mentén. Munkaeszközeink természetesen a legmod- 


ernebb gépek lesznek, így beülhetünk egy EFA, egy készült filmet, a Suburbian Commando-t. Nem vesztett 
F-22, és egy F-117 -es lopakodó pilótaszékébe is. sokat az sem, aki nem látta, a film harmat gyenge. Kis késéssel elkészült a 
Bizonyára sok Sierra rajongó várta már a játék €64-es változata is, amelyik pontosan a film színvonalán dolgozta fel a történetet. Egy 
Police Avest sorozat újabb epizódját, mely űrhajós lövöldözéssel kezdünk, ami gyerekjáték, majd a földalatti bunkerbe toppanunk, ahol 
végre megérkezett. A negyedik résszel egyben nem szívesen látott vendégek vagyunk. Itt a lifteket és a futószalagokat használva kell a több 
úgy tűnik immár elérkezett az az idő, amikor egy emeletes útrendszerben megtalálni a kijáratot. Össünk 
kalandjáték megírásához már alig szükségesek mindenkit orrba, mert hamar lepuffantanak, ha nem 
grafikusok, legfeljebb csak azért, hogy a digitalizált iparkodunk. Keressük meg az ID kártyákat, hogy a 
dolgokat retusálják. A játékban ugyanis a hátterektől kódolt ajtók is kinyiljunak. Ennyi a játék, csak még 4 
kezdve az összes szereplőig minden digitalizált. Az ő A 188 hasonló szint van belőle. 
irányításban azonban szerencsére nincs semmi k Színvonalban óriásit lépünk, mikor bemutatom egy régi 
lényeges változás, legfeljebb annyi, hogy az 4 Al ismerős második részét, a Fred"s Back 2-t. Aki mégsem 
ikonok most alulra kerültek, s a régi, ismerné, annak egy rövid összefoglaló a játékról: egy 
megszokott dolgok közé még be került egy jópofi manócskával (Fred a becsületes neve) kell "szu- 
térkép opció is. A játékban ezúttal nem Sonny permárió" (tudjátok, az Elektor Kalandorból) mód- 
Bonds közrendőrt fogjuk irányítani, hanem egy jára gyémántokat győjtögetni, az ellenfelektől 
öltönyös nyomozót, John Carey-t. John egy kollégá- nyüzsgő pályákon. Nincs lőfegyverünk ellenük, de 
ja, s egyben barátja, Bob Hickman meg- annál inkább hatásos ellenszerük a fejükre ugrás. A vizszintesen scrollozó pályákon min- 
gyilkolása ügyében fog Los Angeles utcáin den egyes drágakövet fel kell szednünk, akármilyen 
nyomozni, s hogy ezt milyen sikerrel teszi, az eldugott, vagy veszélyes helyen is vannak, mert csak így 
persze csak rajtunk múlik. sgt 5 enged tovább a játék a következő szintre. A grafika maradt 
A konzol és az Amiga tulajdonosok után, azt j az előd színvonalán, azzal a különbséggel, hogy kiegészült 
hiszem már szinte minden PCs kiéhezve: várta § jónéhány új elemmel (változatosabb ellenfelek, nagyobb 
az utóbbi idők legnépszerűbb verekedős vi kiterjedésű és változatosabb hátterekkel ellátott szintek). 
játékát. Igen, természetesen a Mortal Az összeállítás legvégére egy igazi csemegét tartogat- 
Combat-ról van szó. A grafika természete- tam. Csodák csodája, a program magyar szerzők 
sen VGA, a zenék és a hanghatások pedig munkája, de ennek ellenere (vagy éppen ezért) külföl- 
szinte megegyeznek a konzolos változattal. évéb ; dön került kiadásra. Sejtelmes címmel áldották meg 
Igaz, az akció megfelelő sebessége érdekében ELOZES séséssti alkotói: Shadow of the Evil. Stilusa leginkább 
nem árt, ha egy 486-os géppel rendelkezünk. az RPG/kaland skatujába illik bele. Rendkívül 
Amikor ugyanis egy 386-oson játszottunk vele, MENT AZÉNEZÉSZ . profi módon kivitelezett töltő,- és lemeztelismerő ru- 
egy kissé döcögött az animáció. Mondjuk minden tinja, és point and dick vezérlése van. Minden szükséges infó a képernyőn található, sőt még 
rosszban van valami jó: így ugyanis a küzdelmek az igényes grafikánok is maradt hely. A helyszínek közötti közlekedés (a képek váltása) 
végén, a kivégzéseknél több időnk marad a példásan sebes rutinnal lett megoldva, 
megfelelő joystitkmozdulatok elvégzésére. Apropó az ikontáblázat váltása is esztétikus 


kivégzések: a bunyó során természetesen végig Írö- (kikúszik a régi, bekúszik helyére az 
csög a paradicsomlé, tehát a PC tulajdonosok sem aktuális tábla). Harc esetén 15 féle lehetőség 


maradnak le egyetlen szaftos kivégzésről sem. (Martin közül választhatunk, miközben folyamatosan infót 


konzolos leírásának jótanácsainak legtöbbje a PC-s vál- kapunk az erőnlétünkről. Természetesen a 
tozatnál is remekül működik). következő számban jön a bővebb leírás! 
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Alig tudok szóhoz jutni a megható- 
dottságtól:5 éves (az már fél évti- gyűjtött Műveiből(ZÖM). 

zedes!) fennállásunkat ünnepeljük — Billentyűzet:soha ne használjunk pajszert a beragadt billentyűk kisz a- 
idén. Annál méltóbb ünneplést, mint  badítására; ne Coca-Colával tisztogassuk a felületét; ne a 1.3 

amit a rengeteg jókívánság, buzdítás, . támadjunk bikacsökkel, ha nem bombáz a repülő, 

karácsonyi és újévi üdvözletek jelen- miután már fél órája gyömöszöljük a billentyűt; 
tettek, el sem tudtunk volna képzelni. . lehet, hogy nyomdahiba csúszott a leírásba. 
Egészen könnybelábadt a szemem, — Monitor: ne Uddat ea: 
mikor bontogattam leveleiteket, úgyh: ero-t, ha már harmadszor ken a föld- ij ú 
ogy messzebb kellett ülnöm a csípős (" höz; két-három évente portala- Bál v Sas 
szagú fokhagymás rostélyos mellől. MTLETT Ti a monitort, mert a színek § sú j A pe f 
De tényleg, vicc nélkül, kösz az üdvöz- "" kissé megfakulhatnak, a hang- N 5 ús mt 
lő szavakat, minden erőnkkelazon  szórók pedig brummogással j 
leszünk, hogy meghálálj uk kitartáso- — jekik a ciripeléseket is. 

tokat az újság mellett.Na demostmár — Alapgép: az ON/JOFF gomb " : j 
váltsuk komolytakanra a szót, hiszenez — átkapcsolása még nem jelenti :$858- íj SZEBBÉ: 
nem a Nők Lapja Orvosi tanácsok azt, hogy áram alá helyeztük a ú b 
rovata, hanem az 576 KByte Csevegő — gépet - a dugaszt is nyomjuk be 
oldala... a falba, mivelígy megkíméljük 
magunkat az őrülettől és a 
felesleges "géprombolástóV;-ha 
földkörüli útra indulunk ne feled- 
kezzünk-meg a gép kikap- 
csolásáról, ha nem "háztűz- 
nézőbe" akarunk haz aérkezni; 
ne szívjuk be még a legjobb 
haverunktól se azt a kijelen- 
tést, hogy "persze, hogy 
vírusmentes, magam próbál- 











i 
kárnőknek való tanácsokat, lássunk inkább néhány ötletet Zolee Össze- 
tűre 





















Komputeritis 


Apropó Nők Lapja! Hegedűs Imre 
(alias Hegeda) olvasónk egy két 
oldalas levéllel és egy izgalmas mellék- 
lettel ajándékozott meg, amit most 
megosztok veletek is sőt az ehavi 
Csevegőt teljes egészében ennek a 
levélnek szentelem. Idézem a fonto- 
sabb részleteket:"SZIA Z! ... A MANGÁ- 
HOZ LENNE EGY MEGJEGYZÉGEM: NEMCSAK tam", mert a "Format C? vagy. 
h JAPÁNOK SZERETIK AZ ÁRTATLAN, — "FormatDisc in DFO" utasítások § jee ) 

ŐZIKESZEMŰ, TÖKÉLETES ALAKÚ TINI  krokodilkönnyeket tudnak az 8 1 "39 : aa új 




































CSAJOKAT, HANEM MÁSOK I5 VANNAK ÍGY éz sázássá aA 
EZZEL (PL.ÉN). EGYÉBKÉNT A DALLAST  Joystick/Egér: mindig tudjuk, hol 
NÉZEM, AZ 576-OT OLVASOM, L.L.L. tettük le ajovt, mert hirtelen 
HALÁLKIÁLTÓK CÍMŰ KÖNYVÉT LAPOZGATOM leülve igen kellemetlen 
És A REPETÁT HALLGATOM, VAL AD eredménye lehet a 
TOMBOL A HIDEG, IDEBENT A botkormány és-az 
MELEG TÜZÉNÉL ÖKRÖT SÜTÖGETÜNK N 
ÉSZAK NAGY MÁGUSAI (HAVEROM ÉS ÉN) És 
KÖZBEN ILYEN GONDOLATOK SZÜLETNEK (ezta éb 
HALHATATLAN AGYUNKBAN: "AHHOZ, Hogy — zsargonban 
FÉNYT CSINÁLJ, NEM BELL ISTENNEK erőszakos 
LENNED, ELÉG AZ IS, HA ELÉRED A VIL- nemi közö- 
LANYKAPCSOLÓT. ILYENTÁJT MÁR kezo  Sülésnek 
ELHATALMASODNI RAJTAM A HÜLYESÉG, hívják); az 
ÚGYHOGY AZ ALÁBBIAKÉRT SEMMILYEN egér, mint élő 
FELELŐSSÉG NEM TERHEL. EGY Kis TÖM- társa, nem szereti, ha 

JÉNEZÉS KÖVETKEZIK: AHOGY ÖREGSZIK AZ könyveket pakolnak rá, ha földhöz 
576, ÚGY JAVUL A MINŐSÉGE. DE MI AZ, . vagdossák, ha lendkerekes autónak 
HOGY VÉGE A KRÉPREGÉNYNEKP! Mosr nézik, vagy kiszedik a golyóját... Na 
KEZDETT FA""A LENNI. (FOLYT.kÖV.-ör ennyit erről! 

AKAROK!) AZ ÚJSÁGÁRUS UGYANILYEN Még mielőtt búcsút intenék a 
NÁLUNK 15. (...) KEZDEK ELBORULNI, MEGYEK — következő hónapi viszontlátásig, 
GYORSAN A BOGYÓIMÉRT. ABBAHAGYOM EZT — eszembe jutott, hogy még egyszer 
N LETTERT, MERT OLYAN PIROSAR A szE- Sem kérdeztem meg, hogy hogy 
MEIM, MINT A LEGJOBB TENYÉSZNYŰLNAK (A — tetszik a Csevegő hátterezése. 
BETRAVAL EGÉSZ NAP EGY KICSIT ÁRT). Most megteszem: ugye nem volt 
MÁTÓL AZONBAN, HÁLA A NŐK LAPJÁNAK  ízlésromboló aT2 (Terminator 
(AZ 15 EGYFAJTA ÚJSÁG, Télapó), és a mostani Üvöltő 
NEM LESZ. ELKÜLDÖM inas" sem az? (A nagy vihart 
ú vart Manga-Melleket és a 
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lessee JA 


























ÜDVÖZLETTEL: HEGEDA". B 

Még mielőtt bármit is e J 

következzen az említett idézet a Nők 6 
Lapjából: "AZ EMBER ÚJ BARÁTJÁNAK, A helyet leszívnak az 
KOMPUTERNEK NEGATÍV. OLDALA-IS-VAN;A.. Oldatból, de ettől lesz 
KÉPERNYŐ ELŐTT DOLGOZÓK TÖBBNYIRE  CSevegŐőS. hidszáia 
DERÉRFÁJÁSRA, FÁJÓ IZMORRA, kivöRÖSÖDVŐ  jétekel ha abalfebő 
SZEMRE PANASZKODNAK. NEM A KOMPUTER A FL G LUCIANO 
OZÓJA A Ed MELLETTI . hogy "Csevegőf, a 
TES SÉTA Nes — jobb alsóbarmeg egy 
rite Ta VISZ aa D/A gy a! télapó vigyor- . 
MÁSODIK. TANÁCS: A SZEM MINDIG A ott volna rátok - milyen 
KÉPERNYŐ FELSŐ SZÉLÉVEL LEGYEN Egy — blama lett volna! Nem 
MAGASSÁGBAN! HARMADIK TANÁCS: A KÖ- igaz? 

NYÖK És A RÉZ A BILLENTYŰK MAGAS- — - 

7 XT NINE SZOP lé 

Ugyan már, hagyjuk ezeket a tit- CA 























Úgy tűnik, a LucasArts most már végleg lefoglalta magának a TSLÁLSÁSSM e asz E KKA ELSE te eat SSE Lá 
LON Les MEL s LES ALL eke ak ÁSz 
LYA ROL OR ága N era 
KKT LL SL ÁST 
Eszköz MLS A 
KELET balek een ELOMEETS 

5 amar 7.) mare CLT] 
CELEUR ésa 
ELTETT 
dolgozást 
-gyan 

















MLLE OLLAN LETT AL OLT LELT E 
AGA EAK ETTSZ ILLE UT LL gyük magunkhoz jobbról, a szekrényből a lám- nunk, merre is lehet a két eltőnt személy. Búcsúzóul a 
KN tást Nu el but NE era SNNai Al LA rá OLAT ETT ULLTOSA NI LL COTTA ET AL JEL EZEL EL E MOLA 
LT TT uK NAT MALÁJ "7 megcsodáltuk szomszédunk brutalitását, lent az szolgáltatásához. Még itt, a sátorban vegyük fel az üvegbe zárt 
MM ZKTLEt elaász a 386-os gépet.) É MLLE ÉLŐ ELLA ALTE e ELT RET LT sa LAKE JÓL A 
[ET te ze ÁL LSE ÉDTAuT hetetlenebb helyen keressük a napi parancsot: . : csomót, majd távozzunk. Használjuk ki a jegyünket, s 
EC eltásztestl a jól bevált egyszerű controll-panel helyett Max-szel vegyük kezelésbe, a nyamvadt játsszunk egyet a "Wak-A-Rat" játékkal. Ha húsznál több 
most még egyszerűbben nincs is semilyen controll- sein LOTTE C TAL ML ALA JELL ALL SM ZELELCL OL e LL E LATO CALL MEA e u Lal 
UNA KELL MA EELB : MEZ KE Ta zetése LA ELAZT EST TTL ÁGAT SALO 
HAN mA B s nézzünk szét a jlgN 44 kebántatástó La s 
KIUT ZATATN 


































CIA TUL LTRL DYELOTÚ 
gyunkot, de ho CZ ezáT ő 
úgy — tetszik, ELJ hé az unszimpatikus, 
(CLEO S PIC eyes nagyképű Mr. 


MAGT L LÁB sg A Bumpus-szal a 


ral LaLPŐT tountry/western- 
egyébként "apr v3 e. énekessel, és o 
PILLLGI LIL LG. EBB a Ja b ev FOLDI ELT ALTE 
[02 1rGZ LL LTE 3 fé § OOO ELL 
az egér jobb úgy tűnik szintén 
rt LTALA LG LT [ALL Na 
ű KGLLAKGLE ANLHNÓ sikertelenül, Mivel 





Ezúttal sem mo: 
eg RCLALIN OT TANA 


FOR E AÚ 















kis víz) segítségével 
MELL LATIN 
Miután sikerült kivágni 
LAJ LOT NÉ 1 118 
[UL ET ALLT OTT 


köves ELL NLG UL ELLA 

LV MELLÉ MILO " nyelőnek, aki mivel 

b játékokat - yi hi SEL CLSA LT LO EKE E 
onban a végigjátszás szempontjából elporlasztja a paran- 

lem is szaporítom tovább a szót, csunkat, kénytelen 

Md tA beengedni minket. LIL TLTNÁL TAT NÁLT 
[TLAN A CS EK Yet e LL HILL S [LÁT tT 

! ny magánnyomozó igen szak- sziámi-iker Kushman fivérekkel, akik elmondják, hogy park műszaki alkalmazottját Doug-ot találhatjuk. Beszéljünk 
LEN MAO eu táÉ cirkuszuk fő látványossága, Bruno a Nagyláb, és Trixie a vele, majd kérdezzük Bruno-ról. Elég hosszú mesébe fog, de 
ikor csörög a SEN s főnökük közli Zsiráfnyakú lány eltűnt. A feladat tehát adott, ki kell nyomoz- végül kinyög néhány hasznos információt, mely szerint Doug 
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kiolvadt jeget látha- s Ea 
TMTE TA TTL 2 c MTA VA ( pa 
szörcsomóval lehetünk ; ; 


zak UbTő 





MAN ALSRLL A A 
Bigfoot-juk. Most men- 

(MU LZOZC HL TAK 1 

térbe, s másszunk be a 

LÜL a ZTTK orul TESB 

kbelkelkestsal d 

Lau (30 

LVA AMEN [ay] 8 

nenst tudunk bekap- 

KE LTKE ONT HAN ALT ÁSZ A CL TOLL EL EZZEL ATÁT ÜLő 
LOS NOL KT A A AOL LTAL EE LASER TULL TAT TATA 
tudunk lépni. Valamelyik ajtó mögött (összesen négy lehetőség van) végül see KT 
MURAT TÁL OLAT TT ELT ART LÁTTÁL LTAL EAST L LAT UTNLÓ 
KÁ LAT TÁL LOTS 


úr 


azaz a Béka Kő. Azt 
LOL LL NLLT TALÁLT 
kéne csinálnunk, csak 
GGAL LETT 
doni, ha visszahoznánk 
ELI EL áNtaá ; 
MALEV ELÁGT ELELAR LETI 
dt 


METALT ELTOLT 
[ECAL ONLTL CYAL ETT 


Ke] Ha már itt 
lege eleste Most pedig 


hojszeszes párnát. Még ugyanitt, az ógyon vegyük elő a kis barkácsolt szerkezetünket, s vegyük 
[ATTOL TT TTL LL ALLA ALOL 
LON TAO EZT LAT ALKO ST AT NSZO 
előtérbe, s foglalkozzunk a robottal. Kapcsoljuk be rajta a baloldali, letiltott szoba takarítását is, 
CLT LAKOK ÁTÜLT LA E AE TOL kzt 
SAO TAL LÁTJA TÁAt ÁK AOL ELO A KA ELÁLLTA 
kj na TEL ONT TELL TAL TOLE A SZOTAR 8 

MNO a Lea 
( b. KORA rák Na 
VT EL NULHAT A 
LETETTE LEZÁRULT AT] 
LEIRTAL TKZ TTL 
LUI NEV ALI 
[LETT ÁCS ÜK LNN 
LOLA LULU HULA JÓ 
4 kikapcsolni. A már említett 
szobában még hőseinknek 
végig kell néznie Bumpus 
egyik szörnyű számát, s majd 















LENT ACTS TLC ALT ZT SA 
jeeNETT S ION SL ES TÉK 
kulcsunkat, s Bruno és Trixie 
máris szabad. Mox ugyan vissza 
akarja vinni őket a cirkuszba, 

ök azonban fütyülnek ró, 18 
hiszen már majdnem lekéstek a 
Yetik találkozójáról. Szerencsére 
KELL LELOTTE 
így mi is utánuk mehetünk. Mielőtt azonban 
AZA UL ETT META ÁL nL e test ő 

le azt a képet, amelyik egy szakállas 


MLaA Evett (DlLLB 
és egy "zöldség múzeumot" hirdetnek. 














Látogossuk meg az őslény parkot. Menjünk oda a kiállított 
mammuthoz, s Max-szel végezzünk egy kis fazonigazítást o 
ge aLL NLG AL LL MALE LELT ÁL 
GTA] 

menjünk fel o 

ILY 

LETT A 

LELT T LE 

halászó szer- 

kezetünk ke- 

FAR 

(ILUTSáNT a] 


KLTLL TT ALT LAST TC 78: 17) TENL LN 
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